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����������� ���� �������������� ������
������
���������������������
���������������
������
��������������
Por: Julieta Mercedes Leiro 
DNI: 27227251 
Título docente: Profesora para la Enseñanza Primaria - Bibliotecaria de 
Instituciones Educativas

 En una escuela primaria ubicada en la Ciudad Autónoma de Buenos Aires, se desarrolla 
una propuesta didáctica con dos grupos de sexto y séptimo grado, compuestos por 28 y 30 
alumnos respectivamente, con edades entre 11 y 13 años. La propuesta se centra en la inte-

objetivo de mejorar la calidad del aprendizaje y fomentar la inclusión educativa. A través de 
esta iniciativa, se pretende no solo enriquecer el proceso educativo, sino también preparar a los 
alumnos para las demandas de una sociedad del conocimiento en constante evolución.
 Los objetivos principales de esta propuesta son mejorar la comprensión lectora y mate-

-
ción de problemas, y evaluar el impacto de estas tecnologías en el proceso de enseñanza-apren-
dizaje y en la motivación de los estudiantes. Esta experiencia se inició a principios del ciclo 
lectivo y busca evidenciar cómo las herramientas digitales pueden transformar positivamente 
el entorno educativo.
 La propuesta didáctica se basa en la implementación de diversas aplicaciones y platafor-

respectivamente, y programas de análisis de datos educativos para monitorear el progreso de 
los estudiantes. Estas herramientas permiten personalizar el aprendizaje según las necesidades 
y ritmos individuales de cada alumno, facilitando un enfoque más personalizado.
El desarrollo de la propuesta se estructura en varias fases:
1.

estudiantes se familiarizaron con las herramientas digitales. Se realizaron talleres para enseñar 
a los alumnos cómo utilizar las aplicaciones y se brindó capacitación a los docentes sobre la 
integración de estas tecnologías en el currículo.
2.

-

lecturas adaptadas al nivel de cada alumno y ofrece retroalimentación inmediata. En mate-

detalladas de los errores cometidos.
3.
Evaluación y ajuste: Se realizan evaluaciones periódicas a través de actividades y pruebas 

seguimiento continuo del progreso de los alumnos. Los resultados de estas evaluaciones se 
utilizan para ajustar las estrategias de enseñanza, garantizando que cada alumno pueda avanzar 
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en su proceso.
Los estudiantes expresaron una gran satisfacción con el uso de las herramientas digitales y la 

las clases más interesantes, sino que también les permitieron aprender a su propio ritmo, sin la 
presión de tener que seguir el mismo ritmo que sus compañeros. “Me gusta que puedo repetir 

-
na de sexto grado. Otro estudiante mencionó: “Nunca pensé que aprender matemáticas podría 

Esta experiencia no solo mejoró sus habilidades académicas, sino que también les proporcio-
nó un conjunto de habilidades digitales que serán fundamentales en su futura formación. Los 
alumnos ahora son más conscientes de cómo utilizar las herramientas digitales de manera ética 
y efectiva, entendiendo que estas tecnologías no solo sirven para el entretenimiento, sino tam-
bién para el aprendizaje y el desarrollo personal.

habilidades lectoras y matemáticas de los estudiantes, así como un aumento en la motivación 

habilidades.
-

tencias digitales críticas que serán fundamentales en su futura formación. La experiencia les 

manera ética y efectiva, no solo como recursos educativos, sino también como medios para 

alfabetizaciones requieren el desarrollo de multialfabetismos para enfrentar los desafíos de los 

rosa
-

cias, tecnologías y otras disciplinas,  se debe tener en cuenta,  como estas atraviesan la vida 

prácticas  y saberes que son necesarios para la formación de niñas, niños, adolescentes y jó-
venes en nuestras escuelas.
“Los tiempos están cambiando de forma acelerada y tanto los responsables educativos, los ex-
pertos y los docentes son conscientes de que la escuela no puede seguir dando la espalda a las 
nuevas formas culturales, de comunicación, de difusión y acceso a la información que generan 

-

los/as estudiantes en todos sus niveles educativos. La irrupción de las tecnologías digitales 

comenzado a integrar la cultura digital en sus operaciones diarias. Aunque cada biblioteca pre-
senta particularidades, en mayor o menor medida todas  proponen iniciativas y utilizan herra-

ser el eje central de las prácticas pedagógicas, desempeñando un papel crucial en la formación 
integral de los/as estudiantes. Sin embargo, considerando a los autores Facer, Keri y Selwyn, 

sobre la tecnología en la educación, cuestiona la idea de que la tecnología pueda resolver los 
problemas profundos de la educación como la desigualdad y la falta de oportunidades, asimis-
mo que, debe ser vista como un complemento y no como una solución única para abordar los 
desafíos educativos.
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la vida y la sociedad tienen sus desafíos y problemas, aunque a veces parezcan perfectas. En 
otras palabras, la realidad no siempre es tan ideal como podríamos pensar. 
Algo similar ocurre cuando creemos que estas tecnologías digitales son la esperanza de un 
futuro mejor y próspero en la educación. La realidad obtenida y conocida por todos es que la 

-

debemos hacerlo de manera estratégica. Los principales desafíos a tener en cuenta son: contar 
con equipamiento, conectividad, formación docente, integración curricular y el acompaña-

El rol de los bibliotecarios es fundamental en aportar y colaborar con los/as docentes en la 
implementación de proyectos digitales. 

Las TIC en la BE: multiplicidad de colores

que promueven el aprendizaje autónomo, la investigación y la creatividad. Al integrar las tec-
nologías en sus servicios las bibliotecas se posicionan como actores clave en la construcción 
de una educación de calidad para todos.
 La BE es un espacio de aprendizaje donde surgen diversos proyectos que utilizan apli-
caciones y/o herramientas digitales. Entre ellos, se crean sitios web utilizando, por ejemplo, 
Wix una plataforma en línea que permite diseñar páginas web de manera fácil e intuitiva, y/o 
Google site como herramienta de portfolio educativos de diversas áreas. También  se utilizan 
los blogs para hacer bitácoras de actividades o murales digitales, se  realizan presentaciones 

-

áreas de las ciencias, tecnología,  etc. 

actual, ya que permite a los estudiantes desarrollar habilidades críticas para buscar, evaluar y 
-

tar los desafíos de la cultura digital y para la continuidad en los estudios. 

	������� ��
������ � ��������� ���� ��� ��������
���������������������������������������
Por Antonia Patricia Gómez 
DNI 14627157
Maestra Bibliotecaria 
Esc. 12 de 11 Reconquista - CABA
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Las TIC en la BE: entre todos aportamos diversidad de colores
-

tiva en la formación de estudiantes que habitan en esta cultura digital.
Se ha enumerado a grandes rasgos el uso de las diversas herramientas, aplicaciones y/o pro-
gramas, las cuales fomentan la colaboración  y personalizan el aprendizaje. En la actualidad 
se presenta un reto aún más amplio por los profesionales de la información tienen el desafío 

optimizar su uso y establecer mejores prácticas en su comunidad educativa presentando pro-
yectos, propuestas y/o talleres sobre la misma.

bibliotecas en espacios de aprendizajes, dinámicos y creativos. Es fundamental recordar que 
-

nidades de aprendizaje inclusivas y equitativas. Trabajando juntos, docentes, bibliotecarios/
as y estudiantes pueden hacer de las bibliotecas escolares lugares en donde el aprendizaje se 
incrementa y donde surjan multiplicidad de aprendizajes y de colores en las ideas, y/ o pro-
puestas diversas a desarrollar  en el espacio de la Biblioteca Escolar.

-
cion-en-argentina-una-vision-critica-y-constructiva/

-
-

mento_completo.pdf?sequence=1

-
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“el lugar donde el uso del computador era más explorador e inventivo
 era en los cibercafés, y donde mas inerte y pasivo era 
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plantea la obsolescencia de la escuela en cuanto al avance de la cultura digital. En nuestras 
escuelas se puede vivir este cambio y avance de las tecnologías digitales, aunado a las capaci-
taciones disponibles para los docentes que ven la necesidad de avanzar con el contexto apro-

por un Facilitador digital, que nos asesora, para su inclusión como recursos didácticos.
-

cómo navegar en esta cultura digital utilizando las tecnologías digitales para compartir estos 

-
soleta?

-
-

rrollo de sus habilidades, capacidades y formación de valores, que son necesarios en el uso de 

   Si esta generación viniera con un chip incorporado, tendría todos los conocimientos que 
hay en internet incorporados. Nuestros niños tienen acceso desde muy pequeños a las tecnolo-
gías digitales y eso les ha generado la adquisición de otras habilidades tales como: la búsqueda 
de información, mejor dicho, de videos, juegos y tutoriales o lo que más les interese. 
   Al mismo tiempo muchos opinan que la escuela quedó atrás, que los jóvenes siguen 
solos sin orientación, que se aburren en sus clases. Analizando y viviendo rodeados de estas 
frases, pareciera que la generación de los adultos quedó paralizada. 

que todos usamos diariamente en la vida social, verlos como recursos didácticos. 
En este ciclo lectivo me propuse incorporar todos los dispositivos digitales con los que cuenta 
nuestro jardín. Con este objetivo claro se incorporaron en las  actividades  de las distintas pla-

   En un primer momento hice una exploración junto con ellos sobre sus saberes previos, 
sobre quienes contaban con computadora y otros dispositivos en el hogar. Todos expresaron 

y algunos producen contenidos haciendo videos cortos relacionados con los juegos citados o 
sobre moda. 

con la exploración de las tablets digitales del jardín . Todos pudieron explorar sus botones, 
prenderla, apagarla, buscar la aplicación que íbamos a usar seleccionando el ícono de la cá-

En algunas tablets las fotos quedaban automáticamente guardadas en galería y en otras tablets 

���� 	������� ��
����� �� ��� �������������������������������������������������
������������������
��
��������
��
������
����������������������������������������
Por María Luz Mercado
DNI 21.061.406
Profesora de Enseñanza Preescolar
Instituto SEDEBA 
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dibujar o escribir en diversas situaciones.  En otros momentos se los dejó explorar los dispo-
sitivos libremente, ellos se acercaron a la docente para mostrarle la aplicación de Galería de 
sonidos, de imágenes, etc.

de semillas, tierra, observación de videos, búsqueda de información en la computadora de la 
sala sobre cómo hacer una huerta. Los niños utilizaron los dispositivos para sacar fotos del 
crecimiento de los almácigos; tarea que  realizaba 1 vez por semana para que se logre observar 

a la huerta antes de la siembra, ya que se necesitaba preparar los canteros, sacando los yuyos, 
piedras y removiendo la tierra, trabajo con el que colaboraron las familias y el grupo de alum-
nos. También se grabaron videos tutoriales sobre cómo realizar una siembra en los canteros. 

-
ción, que materiales necesitaban, quien o quienes iban a grabar. 
  Nuestro próximo paso será pensar entre todos como compartir con las familias toda esa 
información que tenemos guardada en la computadora de la sala, utilizando nuevos  objetos 
digitales como un libro interactivo, o tal vez utilizando parte de esta información en la realiza-

a priori, incidiendo en la predisposición y motivación para iniciar una tarea, sino también más 

usan hoy nuestros jóvenes y niños para entrar en su mundo virtual.
Nuestro nuevo rol docente en la Cultura digital
 Es necesario que como docentes demos esos pasos para utilizar las tecnologías disponi-

-

las personas se ocupan, por ejemplo, mucho tiempo en el funcionamiento de las tecnologías es 

-

las nuevas infancias en este contexto, pero depende de cada uno deconstruirse, atreverse y 
formar parte de los nuevos docentes que acompañan, andamian, median la información, pre-
guntando, dando posibilidades de debates, cuestionando. 
 Nuestro rol continúa siendo primordial e importante. A la vez que permitimos que nues-
tras infancias y jóvenes nos ayuden en el uso que ellos le dan a las tecnologías digitales, ya 
que “la tecnología continuará siendo el agente de cambio social por excelencia, es decir, el 

 Nuestros jóvenes en general vienen siendo consumidores, en algunos casos, prosumidores-con-
sumen y producen contenido digital. El rol docente debe formar estudiantes que puedan tener 
una mirada crítica sobre lo que consumen, que se propongan producir, teniendo en cuenta que 
surgen nuevos desafíos, y acompañarlos en este tiempo de cambios.
REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS

-
ción. Materiales docentes de la UOC

cultura digital.
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��
�������������
Por Maria Victoria Pettine
DNI: 31302859
Prof. De nivel primario
Bibliotecaria Nacional 

La única manera de asegurarse de que no pierda su trabajo con la llegada de la IA, es hacer 

un humano puede, es ser original. 
(Abhijit Naskar en “ Misión Reality”. Año 2019) 

Plegaria de un niño negro, Guy Tirolien

si estas herramientas son aliadas o rivales en el proceso educativo.
 La presente propuesta de enseñanza surgió de forma colaborativa entre la docente de 

 Como todos los años, en julio se les comenta a los y las estudiantes que séptimo grado 
está a cargo la producción de la semblanza a San Martín.  Se les indica que  deberán investi-

cuenta de los valores y actitudes del Libertador de América. 
 Luego de plantear la consigna, varios estudiantes preguntaron si podían emplear el 

Ante esta sorpresa inicial, ambas docentes nos sorprendimos en un principio y tuvimos que 
investigar las herramientas mencionadas.

podcasts sean auténticas producciones de los y las  estudiantes, promoviendo su creatividad y 
pensamiento crítico.
 Entonces, ¿Cómo podríamos lograr que los guiones de los podcasts sean creativos? 

¿Serían de gran utilidad para guiar el proceso de escritura? 

-



16

 Los y las jóvenes emplean estas herramientas desconociendo muchas veces sus alcances 
y sus limitaciones.  Un ejemplo de ello  es  el desconocimiento de  muchos usuarios sobre la 

-
tados  por sesgos o estereotipos que están insertados por los propios humanos y por el sector 
social desde el cual se programan estas tipo de aplicaciones.

-
jan modelos de belleza hegemónicos, centrados en la cultura anglosajona y que  excluyen una 
gran parte de la diversidad corporal y étnica en los resultados que arrojan.
Sin embargo,  hasta los autores  más críticos del uso de las  tecnologías de la información como 

y trabajar cuando se orientan hacia la equidad y la diversidad. Esto sugiere que la integración 

diverso. 
-

tintos ámbitos cruciales de nuestra vida que tienen relación directa con datos sensibles, como  
la identidad digital y la intimidad.

por esta razón no debemos privar a los  estudiantes de su uso. El objetivo de redirigir nuestra 
consigna fue que los y las estudiantes incorporen de forma creativa algunas herramientas de 

 En otras palabras, intentamos que los estudiantes  no  solo usen las apps diseñadas con  
-

-
cando las fuentes y la metodología de lectura.
 Elegimos fuentes de editoriales independientes  desconocidas por la inteligencia arti-

 Nuestras estrategias  se basaron en el modelo de aula invertida que propone que los 
alumnos estudien y preparen los contenidos fuera de clase, mientras que en las aulas realicen 
las tareas que  son más participativas.

pedimos a los chicos y chicas de séptimo que los lean en sus casas y registren los aspectos más 
importantes de la personalidad de San Martín. A continuación, siguiendo el modelo de aula 
invertida, les propusimos debatir en clase  sobre las dudas que les surgieron a partir de lo leído 
y acordamos  algunos puntos en común. 
 El próximo encuentro establecimos como consigna  la redacción de un guión sobre la 

Seguidamente cada grupo expuso los resultados obtenidos. 
 La mayoría de los y las estudiantes  notaron que todos los guiones eran muy parecidos 

harían originales y únicas  las respuestas obtenidas de forma automática. 
 Finalmente analizamos las imágenes y retratos del libro de Breccia con la articulación 

 Cerramos la propuesta con una consigna que consiste en la creación  de  imágenes ex-
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 Las primeras imágenes obtenidas fueron,  en muchos casos, muy estereotipadas y poco  
-
-

lograron reconocer que la app repetía muchos gestos y posturas, mientras que  cada imagen 
Breccia era singular. 
 En consecuencia, optaron por mejorarlas interviniéndolas  con una técnica de collage. 

-
cuencia 

de los aspectos tradicionales que suelen observarse en un escrito como coherencia, cohesión, 
adecuación al género textual hacia la valoración de criterios más abiertos y actitudinales, como 
el uso de fuentes diversas en el contenido del texto, la participación activa  y crítica en clase, 
la inclusión de aspectos de la identidad  y del contexto de la institución escolar en el producto 

 Siguiendo algunos de esos criterios logramos evaluar lo singular de cada producción, 

-
quecedor siempre y cuando promovamos un empleo  crítico y original de la misma. 

-
ca en el proceso educativo, puede ser una valiosa aliada en la evaluación genuina. Al entender 
y aprovechar sus potencialidades, los docentes pueden guiar a los  y las estudiantes en la crea-

del conocimiento.

Comunicación. Materiales docentes de la UOC. 

El Cronista . https://www.cronista.com/informacion-gral/chat-gpt-educacion/ Última consulta 
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 En el presente artículo presentaremos la experiencia pedagógica llevada adelante con 

 El objetivo es brindar algunas estrategias que favorezcan a los alumnos la construcción 
de hábitos y practicas positivas en relación con el manejo de la información en formato digital 
desde dos perspectivas diferentes y complementarias.
 Se ponen en juego acciones tendientes al resguardo del acceso de la información digital 

aspecto, está vinculado también el modo en que se publica, se comparte y se difunde la infor-
mación digital a través de internet. 
 En este contexto resulta valiosa la construcción de espacios que no se limiten a alternar 
y considerar las claves restrictivas del uso de las tecnologías digitales.

-
sabilidad brindando la posibilidad de un espacio que permita múltiples intersecciones y articu-

en mejores condiciones para entender la realidad, para responder a los dilemas y desafíos de 

 Los niños y niñas tienen derecho a estar protegidas y protegidos en los entornos virtua-
les mediante las intervenciones oportunas de las/los docentes o adulto responsable que esté 
presente con el menor.
 Es necesario fortalecer las habilidades digitales que permitan comprender los usos, in-
formarse y participar, así como reconocer riesgos y formas de pedir ayuda. Todas las personas 

creativo y participativo.
 Esto último implica el abordaje de problemáticas emergentes de la cultura digital pro-

ciudadanía, lo que implica la responsabilidad de promover su conocimiento, uso seguro, res-
ponsable y análisis crítico; como también impulsar su producción y creación.

-
plearon recursos tecnológicos de acceso compartido mediante el uso de la pantalla digital de 
manera interactiva, utilizando juegos formativos. Estos dispositivos lúdicos, permiten poner 
en práctica distintas competencias y habilidades con respecto a los cuidados que deben tener 

conocimientos de los niños sobre uso de internet. En el juego se presentan varias islas donde 
los niños navegan e interactúan con las principales nociones sobre ciudadanía digital y seguri-
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dad en informática.
 Luego realizamos un intercambio oral sobre lo visto en el juego, y mediante el dictado 
al docente, realizamos un reglamento de cuidados en el uso de internet que lo compartimos en 
el aula y con las familias.

recurso o material de apoyo es necesario, pero para ello, debemos ser conscientes que la tecno-
logía tiene diversos usos, entre los que se encuentran tanto la búsqueda, consulta y elaboración 
de información, como el relacionarse y comunicarse con otros individuos.
En suma, el desafío consiste en pensar el vínculo con las tecnologías, principalmente en térmi-
nos de la construcción de ciudadanías digitales activas y democráticas. 

-

producción y concientización que se vincula con las prácticas propias de la cultura digital de 
modo gradual, acorde a la edad de los niños y de las niñas, los contextos en que habitan apren-
den y se relacionan. La escuela no puede ignorar estos saberes a enseñar para una participación 
más plena en la cultura digital. También en los entornos digitales los chicos son sujeto de de-
rechos. Estos espacios les posibilitan ejercer sus derechos a la participación, a la educación, a 

Bibliografía
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La narración oral es una poderosa herramienta pedagógica que ha sido utilizada a lo largo de 

niños y las niñas logren comprender este proceso es de suma importancia.

El  proyecto busca problematizar el proceso de las elecciones ya que el mismo implica poner 
en juego la escucha, el respeto y conocimiento de las opiniones de cada uno, reconocer y ejer-

mayor interés para ellos incorporamos en las actividades las diferentes tecnologías digitales.
El abordaje de las nuevas tecnologías, ofrecen una enorme cantidad de información, conte-
nidos, variados dispositivos, aplicaciones y objetos culturales que se organizan con criterios 
distintos a los tradicionales y a lo cual uno accede cuando quiere y desde donde quiere, por lo 
que en mi opinión me parece de gran importancia poder transformar la escuela para hacerla 

-

En este ecosistema de alta dotación tecnológica, los niños y niñas participan y transitan espa-
cios sociales donde están en interacción con variadas tecnologías que posibilitan: comunicar-
se, escuchar música, mirar videos, jugar, relacionarse, aprender, comprar, pagar, entre otros. 

con una gran diversidad de situaciones: la protección de datos personales, la prevención y la 
denuncia de casos de phishing y grooming, la vigilancia en las redes, el derecho al olvido fren-
te a la huella digital, el derecho a reparar los dispositivos frente a la obsolescencia programada, 

Las infancias progresivamente construyen conocimientos vinculados a su contexto social y sus 
condiciones de vida familiares, la disponibilidad de dispositivos y propuestas enriquecidas con 
tecnologías posibilitan ampliar los modos de conocer, hacer y habitar el mundo.
Contemplar la actualidad inmersa en tecnologías digitales implica reconocer un elemento fun-

-

-
dácticas, resuelven nuevos problemas, ponen en juego las capacidades analíticas para explorar 
las propias prácticas y conocer experiencias que posibilitan mejorar y ampliar las propuestas.

identidad y luego se les propuso ponerle un nombre a la sala para lo cual deberían ofrecer dis-
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tintas posibilidades de nombres que les agraden para que todos puedan votar y así elegir uno.
Se observaron algunas fotografías que representaban los diferentes momentos de votación y el 

A continuación, en grupos, los niños y niñas seleccionaron un nombre que quisieron proponer 
para la votación y explicaron por qué lo eligieron. Usando la herramienta Tuxpaint en tabletas 

organizar los registros, la docente creó una carpeta en cada dispositivo, permitiendo que cada 
estudiante nombrara y guardara su archivo en la carpeta correspondiente. Como alternativa, 
también podrían haber realizado esta actividad en papel, escaneando luego los dibujos o to-
mando fotografías para mantenerlos disponibles para futuras producciones. 

que se vayan realizando para luego tener registro y volver a ellos cuando lo necesiten.

cada nombre de la sala contando el motivo por el cual lo propusieron. Las diferentes produc-
ciones se socializan con las familias a través del padlet para que todas puedan acceder. 

quien estuvo el día de la elección en la puerta del cuarto oscuro que armamos para ese día y 

-

elecciones que afrontamos como ciudadanos y se asombraban con las aplicaciones nuevas que 
iban descubriendo al momento de ofrecérselas por lo cual creo que fue de gran ayuda poder 
abordarlo con el uso de las tecnologías para lograr un mayor interés y compresión del tema 
abordado. 

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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nual para docentes. Ciudad Autónoma de Buenos Aires: Fundación Sadosky.
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-
cación, lo que llevó a adaptar estrategias y métodos. Algunas soluciones nuevas se manten-

Este artículo pretende demostrar la importancia de la multialfabetización y las nuevas tecnolo-

durante el aislamiento por la pandemia.

Padrinazgo 2.0: Adaptación y tecnología en tiempos de pandemia.
 Antes del inicio del aisla miento preventivo, esta tarea conjunta se hacía todos los años 
y consistía en acordar un día a la semana en la cual los alumnos de séptimo les leían un cuen-
to de su elección a los de primero. Luego de esta lectura, generalmente se realizaba alguna 
actividad de expresión, en la cual ambos trabajaban en grupo. La experiencia era motivadora 
para los dos grados, porque les permitía a los grandes asumir un rol de mayor compromiso y 

cuidadosamente el material que iban a leer, teniendo en cuenta que no fuera muy extenso y 

expresiva el día del encuentro.

de hoy viven en una época marcada por el prosumo. Esto quiere decir que están
acostumbrados tanto a consumir como a producir información.
 En este mismo contexto, se vuelve crucial también el concepto de multialfabetización, 

interpretar, producir y evaluar información en base a la lectura y escritura tradicional, sino 
también al desarrollo de la habilidad de poder hacerlo en diversos formatos digitales.

-

que deberían preparar un cuento audiovisual con sus voces. Les propusimos que elijieran un 

que tenían en casa, en las librerías o en internet. También les ofrecimos a través del aula virtual 

leerlo, apropiarse y practicarlo para su grabación. Algunas versiones que seleccionaron eran 
demasiado extensas o contenían palabras ambiguas o términos que ya cayeron en desuso, por 
lo tanto hubo que reemplazarlas por sinónimos.



23

 En la soledad de sus hogares, cada uno de ellos y con las herramientas que poseían para 

grabaron sus audios, hicieron pruebas de ensayo y error con los mismos. Luego nos compar-
tieron sus producciones por el aula virtual. Establecimos fechas para realizar las entregas y 
devoluciones. A medida que los orientamos y algunos terminaron sus trabajos, hubo que hacer 
correcciones de fonética en la lectura de sus audios: especialmente los que tenían que ver con 
la dicción de las palabras. Además de las grabaciones, les propusimos insertar imágenes. Esto 
nos llevó también varios días, porque tuvieron que investigar por sus propios medios cómo
resolverlo. Algunos se pasaron datos sobre aplicaciones, miraron tutoriales sobre cómo rea-
lizar videos; otros jamás habían grabado un cuento o realizado un video, pero tuvieron que 
aprender a hacerlo a fuerza de entregar una producción para los alumnos de primer grado. Las 
docentes estuvimos para guiarlos, orientar el trabajo, hacer las correcciones desde una mirada 
más general, pero el trabajo fue realizado cien por ciento por ellos solos, desde el aislamiento 

y realizado desde el afecto.
 Cuando estuvo todo listo, subimos las producciones de cada uno a un padlet que lue-
go compartimos en el aula virtual de primer grado. Además, para su recuperación posterior, 
inauguramos en el blog de la biblioteca, un espacio destinado a la escucha de audios llamado 
“Voces de la biblioteca”, donde a la fecha aún están disponibles los mismos, para que cualquier 
visitante pueda escucharlos.
 Las experiencias áulicas motivadoras son reconfortantes y permiten a los niños crecer 
por su compromiso y colaboración. La pandemia, abrió un portal hacia un replanteamiento 
educativo: ¿Enseñamos a manipular la información o solo a adquirirla y retenerla? ¿los esta-

-
tamos fomentar la creatividad y adaptación?
 Las nuevas tecnologías no solo deben ser herramientas complementarias, sino el eje 
central en la formación educativa, permitiendo a los estudiantes desarrollar las habilidades 
necesarias para enfrentar los desafíos del mundo actual.

Referencias bibliográficas
 COBO, Cristóbal (2016). La innovación pendiente : reflexiones (y provocacio-
nes) sobre educación, tecnología y conocimiento. Montevideo : Penguin Random 
House
Grupo Editorial.

 PÉREZ DECLERCQ, Ana (2024). Niñas, niños y adolescentes en el mundo 
digital :tendencias y desafíos en pandemia. Ciudad Autónoma de Buenos Aires :
Secretaría Nacional de Niñez, Adolescencia y Familia - SENAF.
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 La educación primaria es un espacio vital para el desarrollo integral de los niños/as, 
donde las experiencias de aprendizaje deben ser variadas y adaptativas para abordar los dife-
rentes obstáculos que pueden surgir. Soy docente de un grupo de veinticinco estudiantes de 
quinto grado en una escuela primaria situada en el barrio de Saavedra. Los/as alumnos/as, con 
edades comprendidas entre los diez y once años, presentan una diversidad de habilidades y 
estilos de aprendizaje que requieren enfoques pedagógicos innovadores para mantener su in-
terés y facilitar la comprensión de los contenidos. En el grupo hay cinco niños/as en proyecto 
de inclusión. En este contexto, implementé una propuesta didáctica basada en la cultura digital 

-
des educativas del grupo. El presente artículo tiene como objetivo compartir una experiencia 

 La propuesta consiste en utilizar herramientas digitales como pizarras interactivas, apli-
-

gias,  para crear un entorno de aprendizaje interactivo y colaborativo. El objetivo principal es 
fomentar la participación activa de los estudiantes, mejorar la comprensión de los contenidos 
curriculares y desarrollar competencias digitales desde una edad temprana. Además, se busca 
reducir las barreras de aprendizaje a través de actividades personalizadas que pudieran adap-
tarse al ritmo y estilo de cada niño/a.
Una actividad, varias propuestas.

necesidades y preferencias de los/as estudiantes en relación con el uso de tecnologías digitales. 
También, las diferentes adecuaciones  necesarias de abordar para la enseñanza del contenido. 
A partir de esta evaluación, diseñamos varias actividades interactivas que se describirán a con-
tinuación: 
Tablero de Opciones para situaciones problemáticas.
 Una de las actividades más exitosas fue un tablero de opciones que presentaba a los 
niños situaciones problemáticas sobre operaciones del campo multiplicativo. Cada problema 

según su nivel de comprensión. Esto permitió a los estudiantes avanzar a su propio ritmo, eli-

Menú Interactivo para Ciencias Naturales:
 Otra actividad innovadora fue la creación de un menú interactivo para una clase sobre 

segundo plato y postre. Cada sección ofrecía diferentes formas de acceder y registrar la infor-
mación:

-
diantes ambos instructivos. 
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-
cedió en el experimento y la argumentación de lo observado a partir de la incorporación de 
términos como: calor, energía, temperatura, equilibrio térmico. También tenían la opción de 
grabar su argumentación en un audio. 

estudiantes sobre el tema.
 Esta estructura les permitió a los estudiantes elegir cómo querían aprender, ya sea vien-
do un video, leyendo un texto, escribiendo o grabando sus respuestas. La variedad de opciones 
hizo que el aprendizaje fuera más atractivo y accesible para todos.

-
tegración de la tecnología en la educación. Según estos autores, es esencial evaluar críticamen-
te las herramientas digitales y asegurarse de que su uso responda a las necesidades educativas 

Este enfoque fue clave para diseñar actividades que no solo transmitieran información, sino 
que también fomentaran habilidades críticas y colaborativas en los estudiantes. Este enfoque 
fue clave para diseñar actividades que no solo transmitieran información, sino que también 
fomentaran habilidades críticas y colaborativas en los estudiantes.

en interacción con otros, puede decidir dentro de ciertos límites acerca de su propio proceso de 
-

ción activa del estudiante en su propio aprendizaje, permitiéndole tomar decisiones y ocupar 
un rol importante en su trayectoria educativa. En un entorno digital estas decisiones pueden ser 
facilitadas por herramientas tecnológicas que ofrecen rutas personalizadas y recursos adapta-
tivos, fomentando un aprendizaje más autónomo y personalizado. 
 En la experiencia que compartimos en este escrito los resultados obtenidos fueron alen-

y participación en las clases. Las actividades digitales permitieron una mayor personalización 

audiovisual, como también otro estudiante pudo recurrir al armado de un audio en vez de una 
escritura convencional en su carpeta. Una de las sensaciones más valiosas de esta experiencia 

-
do oportunidades equitativas para todos los estudiantes. La posibilidad de adaptar las activida-
des a las necesidades individuales permitió que cada niño pudiera avanzar a su propio ritmo, 
reduciendo las frustraciones y mejorando la autoestima.
 En conclusión, los recursos digitales tomados como herramientas pedagógicas tienen 
un potencial enorme para transformar la educación primaria. La clave está en utilizarla de 
manera crítica y adaptativa, asegurándonos de que responde a las necesidades individuales de 
los estudiantes y fomenta un aprendizaje inclusivo y motivador. Esta experiencia ha mostrado 
que, cuando se integra de manera adecuada, la tecnología puede ser una poderosa aliada en la 
creación de entornos educativos dinámicos y efectivos.

-
veduc.

‘non-stupid’ optimism. 
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 Este artículo desarrolla una observación de un proyecto dentro de una escuela. Destaca 
los efectos de la “Cultura Digital” donde participan diferentes actores escolares transformando 
las prácticas y experiencias educativas dentro del aula. 

lectura de dicho Proyecto Pedagógico.

 En una escuela ubicada en Villa General Mitre, donde asisten niños del barrio y algunos 
de zonas cercanas la docente de 4to grado y su grupo de 24 alumnos de entre 9 y 10 años de 
edad, junto a la profesora de Tecnología,  Facilitador Pedagógico Digital y Prof. de Educación 
Plástica realizaron un proyecto llamado “Tejiendo lazos y huellas digitales”. En dicho proyec-
to las diferentes áreas trabajaron de manera interdisciplinaria. 

 La docente es quien comenzó leyendo con los niños/as diversos cuentos y novelas cuyos 
protagonistas eran gatos. Como acceder a los libros hoy en día conlleva un costo sumamente 
elevado y no todos los ejemplares se encuentran en nuestra biblioteca, se decidió trabajar en 6 

 Algunos niños leían en formato papel, mientras que otros lo hacían de manera digital 
a través de la plataforma “Classroom” donde la maestra ya había subido los textos literarios 
previamente. 
 Se realizaron intercambios orales sobre las lecturas y en muchos casos las consignas 

 La docente propuso trabajar con la pizarra digital “Jamboard”, donde debieron buscar 
imágenes de gatos y hacer breves descripciones, desarrollando en los niños/as las habilidades 
para la caracterización de personajes y el uso correcto de múltiples adjetivos.   
 Con el acompañamiento del Facilitador Pedagógico aprendieron a realizar circuitos, 
iniciándose en habilidades de la programación.
 A partir de la lectura, los estudiantes inventaron personajes y junto a la docente de Tec-
nología armaron las máscaras de gatos utilizando la técnica “Cartapesta” (globo, pegamento, 
papel de diario en varias capas). 
 
las pintaron, decoraron y detrás de la mismas colocaron el circuito armado con las pilas.
 Con la colaboración del Facilitador decidieron ponerle algunos efectos llamativos y 
coloridos iluminándolas. 
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el trabajo de los niños/as a partir de la aceptación de esta propuesta realizada por sus docentes 
que trabajaron de manera transversal integrando todas las áreas y potenciando el diálogo, re-

 Aprendieron a trabajar de manera colaborativa, solidaria, responsable y comprometida, 
abordando la dimensión pedagógica didáctica. 

-

instrumentos para procesar la información y para gestionar administrativamente los recursos 
desde un medio lúdico y de desarrollo cognitivo. 

-
gías en edades tempranas como aquellos que tienen el acceso al mundo digital en esta etapa 
inicial de su formación.

generacionales pasado y presente,  para que no quede  invisibilizado los saberes por adquirir.
Este proyecto intenta demostrar la interacción entre los procesos innatos y los que faltan por 
lograr.

 Si bien hay una diferencia generacional, eso no implica que la alfabetización digital 
necesaria vaya a venir incorporada de forma natural en las infancias. 
 Es tarea de las instituciones educativas, y de los adultos en general, guiar a los niños y 
las niñas en la adquisición de estas habilidades. 
  Es válido aceptar que estamos insertos en una sociedad donde nuestros niños/as se relacionan 
y tienen vivencias con las nuevas tecnologías desde el ambiente familiar y escolar.  

-
disciplinaria y actualizar el conocimiento que tenemos de las nuevas tecnologías para guiar a 
los estudiantes de la mejor manera posible. Tanto familia como Escuela, no deben desrespon-

  

las áreas que busca promover las experiencias de aprendizaje de forma creativa, crítica, segura 
y responsable guiados por los educadores.

 Los estudiantes son protagonistas de sus aprendizajes, observan, experimentan y discu-

manera lograr la construcción de sus conocimientos.

Bibliografía

-
nicación. Materiales docentes de la UOC.
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saberes en la cultura digital.
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Licenciada en Bibliotecología y Documentación, Profesora para la En-
señanza Primaria, Diplomada Superior en Educación de Jóvenes y Adul-
tos, Especialista en Investigación Educativa
ET N°34 DE 9 “Ing. Enrique M. Hermitte”

LAS BIBLIOTECAS ESCOLARES Y LA CULTURA DIGITAL

-

nuestra antigua cotidianeidad. 

-
nocemos hasta el momento. 

HABLEMOS DE ALFABETIZACIÓN INFORMACIONAL

la institución educativa, los procesos pedagógicos de enseñanza aprendizaje, nuestros/as estu-

dinámica de funcionamiento del espacio físico constituido por la biblioteca escolar como así 
-

forma de captar el interés de nuestra contraparte más preciada, la que da sentido a la labor que 
realizamos: nuestros/as estudiantes.

repentinamente con la irrupción de una situación de aislamiento social provocada por la pan-

considero que no debe pasarse por alto la importancia que este hecho adquirió en cuanto a la 
-

dizaje. Sin previo aviso, la crisis sanitaria causada por la pandemia nos colocó a los/as docen-
tes frente a una computadora y nos vimos obligados —sin preparación previa en el área— a 

a distancia.
 En este sentido, considero relevante señalar que el contexto extraordinario que implicó 
la emergencia del aislamiento social, preventivo y obligatorio, que tuvo lugar a partir de marzo 

decir, los trabajadores/as de la educación debimos continuar trabajando a distancia, de forma 

gran desafío: seguir educando a través de otra modalidad y con la intervención de otras herra-
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 Y aquí es donde toma relevancia un punto clave: la gran importancia que adquirió la 
brecha digital en el campo educativo durante el contexto de pandemia. Sin ninguna duda, du-
rante el contexto de aislamiento, la brecha digital emergió como una situación clara de injus-
ticia social que impidió que muchos de nuestros estudiantes puedan ejercer el derecho social a 
la educación.
 Claro está que estas diferencias sociales estructurales, es decir, estas desigualdades en el 
acceso a los medios digitales no surgieron con la pandemia, sino que, claro está, existían pre-

modalidad, pasando de la presencialidad a la llamada virtualidad.
-

-
der desde los medios tradicionales/no-digitales que brindaban la información en soporte papel; 

evidenciado -ante toda la sociedad- la necesidad de que los docentes y estudiantes posean las 
herramientas y conocimientos necesarios para conformarse como usuarios autónomos en lo 

 Un usuario autónomo es aquel que logra satisfacer sus necesidades informativas desa-
-

te. El bibliotecario/a escolar debe jugar un rol fundamental en el proceso de conformación de 
esa autonomía, brindando los conocimientos y las herramientas mencionadas en virtud de su 

Ciudad Autónoma de Buenos Aires. En esta institución, en conjunto con algunos profesores 
del área de comunicación, nos hemos propuesto llevar adelante un espacio de formación de 

-

-

base diferente cuando el estudiante se encuentra familiarizado con el hardware en cuestión. 
-

tes adultos que no habían concluido sus estudios primarios. Y a través de aquella experiencia 
pude observar que existe una notoria diferencia -a la hora de llevar adelante una formación de 
usuarios en alfabetización digital- entre quienes cuentan con los medios digitales y se encuen-
tran familiarizados con su utilización y quienes no sólo no cuentan con estos medios, sino que, 
además, desconocen cómo se utilizan.
 Considero que para que la alfabetización digital de nuestros estudiantes sea exitosa de-
ben converger diferentes factores. Esto es no sólo contar con los medios digitales en cuestión 
sino poseer conectividad y contar con la formación necesaria que los conforme como usuarios 
autónomos para hacer frente a las diferentes necesidades de información. Sin embargo, aquí 
considero necesario hacer énfasis en que sostener el hecho educativo frente a condiciones es-

de abordar.
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 Entonces, es cierto que es necesario que los y las docentes bibliotecarios reinventemos 
pedagogías concernientes a nuestra función y repensemos nuestro rol, como así también las 
prácticas y actividades que nos permitan aggiornarnos a los nuevos tiempos que impone la 

-
nemos en torno a la siguiente problemática ¿qué sucede cuando nuestros/as estudiantes no 

vinculados a la desconexión digital?

sistemática. Esta situación de desigualdad, de desventaja por la que atraviesan muchos/as de 
-

les.
 En ninguna otra instancia como en los momentos de crisis, se vuelven tan patentes, 
claras y lacerantes las desigualdades sociales. En este sentido, el aislamiento social impuesto 

de implementar medidas que garanticen la continuidad de los procesos de aprendizaje, desde 
la virtualidad, fue muy diferente. Y estas diferencias gravitaron principalmente en torno a los 
niveles de ingreso y consumo de las familias de nuestros estudiantes.
 Las desigualdades sociales y educativas claramente pre- existían a la pandemia, sin 
embargo, en aquellos tiempos de aislamiento social, las posibilidades de aprender de forma 
remota que tuvieron los y las estudiantes que viven en zonas desfavorables, en barrios urba-
nos periféricos caracterizados por el hacinamiento o en zonas rurales sin conexión a internet, 
fueron diametralmente diferentes a las que tuvieron otros estudiantes que viven en zonas pri-
vilegiadas con medios digitales de altísima tecnología y que cuentan con conectividad de alta 
velocidad.

ESTA HISTORIA RECIÉN COMIENZA

un momento histórico álgido de la humanidad en el que el desconocimiento y la incertidumbre 
emergen como experiencias generales de las generaciones anteriores con una impronta dife-
rente en cada ser humano según su grupo etario, situación social, cultural y económica.
 En el ámbito educativo, hasta el momento, la revolución que implicó la consolidación 

de la información que se comprometan con la difusión de las habilidades, aptitudes, capacida-

búsqueda y recuperación de información y conocimientos educativos en formato digital. Esta 

digitales en generaciones de docentes bibliotecarios que fueron formados profesionalmente 

 Sin embargo, debemos tener claro que los resultados no dependerán exclusivamente de 
nuestro esfuerzo ya que existen factores claves que impiden que el hecho educativo tenga una 
relación lineal con el esfuerzo y el compromiso tanto de los docentes como de los estudiantes. 
Estos factores están directamente vinculados con la injusta estructura socioeconómica en la 
que se cimentan nuestras sociedades. En este sentido, es importante señalar la relevancia que 

ésta funcione correctamente para que los aprendizajes mediados por tareas vinculadas a la 
búsqueda de información en la Web puedan llevarse adelante sin inconvenientes. Asimismo, 

a los estudiantes y docentes de nivel secundario contemplando a los bibliotecarios, por su-
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puesto.   Entiendo que estas políticas públicas apuntarían a alcanzar parámetros con 
menores índices de desigualdad y, de este modo, también permitirían disminuir la brecha de 

medios digitales.

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS

UNESCO.

-

Rodríguez Ana
DNI: 25998537
Profes
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 La lectura constituye un reto para la sociedad en general y la escuela juega un papel 
preponderante en su enseñanza desde una concepción de que leer es comprender aquello que 
se lee, que se aprende a leer leyendo y participando en los diversos actos de lectura.

el libro álbum. No tenía experiencia en el uso de este material y me resultó muy difícil la 
elección del mismo acorde a la edad de mis alumnos debido a la variedad que hay. Sin em-

Sendac. Las ilustraciones me parecieron interesantes para llevar la imaginación de los estu-
diantes más allá de la historia. Al no tener un libro para cada uno, se me ocurrió proyectar 
el texto en el pizarrón para que se observen las imágenes a la vez que ocurría la lectura, y 
luego, en el trabajo de las actividades siguientes, cada estudiante tenía su netbook, a saber, 
que en la escuela en la cual pertenezco cada estudiante maneja su netbook porque cada grado 

-

 La escuela debe apropiarse de los recursos didácticos implementados por las nuevas 
tecnologías y hacer uso de estos sin descartar los métodos tradicionales y haciendo una equi-
paración con los mismos. Los docentes necesitamos capacitarnos en las nuevas Tecnologías 

así también estaríamos captando la atención de los estudiantes que han nacido en la era tec-

tarea es actualizarnos para ofrecer nuevas estrategias de enseñanza-aprendizaje, teniendo en 
cuenta que la lectura fomenta el desarrollo personal y profesional como también socializa y 
empatiza con los otros. La lectura desarrolla la imaginación y despierta la curiosidad, favo-
reciendo el proceso del aprendizaje colectivo. Como herramienta el libro álbum estimula al 
estudiante a ser protagonista de este, siendo sujeto activo de su propio conocimiento, am-
pliando el campo semántico y mejorando la manera de expresarse al escribir como también 
libera diferentes emociones.

-
ciende generaciones y nuevas redes sociales nacen y desaparecen con la velocidad en que se 
salta de un contenido a otro. Nuestros alumnos no están exentos de este torbellino de imáge-
nes, del crear contenidos y buscar ser visibles para otros, de esos like o dislike, que contribu-
yen a fortalecer o debilitar su autoestima. Y como docentes también nosotros generamos esas 
huellas digitales, en cada documento que subimos, en cada foto que comentamos, en cada 

los estudiantes no solo dominen estas herramientas, sino que deben entender sus funcionali-
dades en el complejo sistema en red que supone la sociedad del conocimiento.

-

aumento de la comunicación y de la cooperación entre los grupos, mejoras del aprendizaje 
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atrapar a los estudiantes con estas herramientas y estrategias y guiarlos para su utilización 
pedagógica en la escuela.
 Tanto los y las docentes, al igual que las alumnas y alumnos, debemos aprender a ser 

competencias a un mundo cada vez más digitalizado, en donde la huella digital que creamos 
es el curriculum vitae del mañana.

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS

-

educación general básica. Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires.
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Abogado 
Institución Educativa: Escuela Normal Superior (ENS) Nº 11 DE 6.
  

turno mañana como en el turno tarde.
 En lo referente a las características de la asignatura Economía son bastantes complejas, 

-, como aspectos de las disciplinas. Sobre los aspectos que derivan de las ciencias matemáti-
cas, se pueden mencionar a los contenidos económicos referidos a la microeconomía, como 
por ejemplo; el tema de las elasticidades de los precios y de los mercados. En donde, yo utilizo 

mercados.
 Sobre los aspectos que derivan de las ciencias sociales, se pueden mencionar a los conte-
nidos referidos a la macroeconomía, como por ejemplo; el “tema de la pobreza y marginalidad 

sociológicas sobre las consecuencias sociales de los modelos económicos en la Argentina.
En cuanto a los aspectos relacionados con las ciencias sociales, los contenidos de macroeco-
nomía son un claro ejemplo. Temas como la pobreza y la marginalidad, y su relación con los 
modelos económicos en Argentina, requieren un enfoque que va más allá de los números. 

sociales de estos modelos económicos en el país.
-

dica en la necesidad de integrar tanto los contenidos de las ciencias exactas como los de las 
ciencias sociales. Esto implica no sólo dominar las matemáticas aplicadas a la economía, sino 
también comprender los contextos sociales y sus impactos económicos

las Ciencias Sociales, haciendo foco, en la asignatura de economía.
Comenzaremos haciendo un somero análisis sobre las tecnologías digitales y su relación   con 

-
trándose en la enseñanza de la economía.

-

tecnologías no son un mero objeto de conocimiento sino que permite o habilita otros modos 

 Las tecnologías  digitales pueden ser puentes entre los conocimientos antiguos y los 
nuevos conocimientos, que se derivan de los cambios tecnológicos y el mundo globalizado.
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y los conocimientos nuevos. El segundo es práctico, es decir, la aplicación de esos conoci-
mientos, dividir y delimitar qué conocimientos son netamente teóricos, netamente prácticos o 

importante porque es una relación de género y especie; los profesores de Economía utilizamos 
a la tecnologías digitales como una estrategia  didáctica; como por ejemplo, la utilización de 

-
zación de los asientos contables; etc. 
 Una pregunta derivada de la primera pregunta, es saber si los alumnos verdaderamente 
conocen y saben sobre tecnologías digitales, porque el hecho de que conozcan y se bajen cien-
tos de aplicaciones en sus celulares o busquen información en plataformas virtuales, no los 
habilitan para un conocimiento previo y sistematizado de las tecnologías digitales. Ejemplos 

relación con la economía?
-

ciplinas sociales, la economía no sería parte de las ciencias sociales; en cambio, para otra parte 
de las disciplinas sociales si lo es. 

un enfoque restringido, porque consideran disciplinas sociales solo aquellas que puedan des-
cribir los fenómenos sociales por fuera de un pensamiento natural o aquellos derivados de las 
ciencias exactas. En cambio para la segunda corriente consideran que los fenómenos sociales 
se analizan desde distintos enfoques multidisciplinarios. Estos enfoques multidisciplinarios se 
relacionan con la enseñanza de las ciencias sociales, y su relación con la sociedad del conoci-
miento.
 Cuando nos referimos a la sociedad del conocimiento acordamos con el concepto de 

como; “la nueva sociedad de la información se articula en torno al conocimiento y a las activi-
dades y servicios relacionados con la actividad intelectual, dando como resultado una estruc-
tura y economía basadas en el conocimiento, donde las ideologías empezarán a resultar poco 

la sociedad de la información como; “La noción de sociedad de la información se basa en los 
progresos tecnológicos. En cambio, el concepto de sociedades del conocimiento comprende 

-
ciedades, en plural, no se debe al azar, sino a la intención de rechazar la unicidad de un modelo 

único elemento que nos permite a todos reconocernos en los cambios que se están produciendo 

 Este tipo de sociedad de información imposibilita la enseñanza de las ciencias sociales 
como asignaturas o espacios curriculares estancos, sino, por el contrario, la nueva sociedad de 
conocimiento exige una enseñanza multidisciplinar, es decir, que haya una interrelación mul-
tidisciplinar entre los distintos profesores de las distintas disciplinas o asignaturas establecidas 
dentro de las ciencias sociales. Este proceso de enseñanza, busca tener ciudadanos activos y 

-

-
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mar que estoy encolumnado con la segunda corriente social que considera a la economía como 
parte de las ciencias sociales porque su objeto de estudio es el ser humano. 
La tercera pregunta, tiene relación con la metodología de enseñanza de la economía: ¿Cómo 
enseñar la asignatura de economía, dentro del nivel medio o secundario y su relación con las 
tecnologías digitales?
 Esta pregunta puede ser respondida desde la óptica del proceso de enseñanza o desde 
el proceso de aprendizaje. Yo voy a centrarme desde la óptica del proceso de enseñanza y su 
relación con la enseñanza de la economía y los aportes que las tecnologías digitales realizan 
para la enseñanza de esa asignatura o espacio curricular.
Esta pregunta tiene una respuesta compleja puesto que se deben analizar distintos aspectos de 

-

nuestra experiencia los aportes que hacen las tecnologías digitales en la enseñanza de la asig-
natura o espacio curricular de economía son: 

-
nas web, relacionadas con la economía; 

virtuales -como el classroom  en donde el profesor, puede, no sólo comunicarse con los alum-

del trabajo y la mejora del proceso de enseñanza; 

-
cando promover el desarrollo de las capacidades de los alumnos, relacionadas con la investi-

casos, se aplicaría los contenidos de economía, historia y geografía; logrando una enseñanza 
multidisciplinar. 
Conclusión.

-
que se lograría que los alumnos puedan comprender la importancia de la asignatura utilizando  
recursos digitales   que ellos conocen y utilizan.

economía de una forma amena y didáctica, la apatía y la dispersión de los alumnos. 
 Es importante expresar una preocupación que tengo como docente: la problemática que 
puede surgir con esta nueva forma de enseñanza es que muchas instituciones educativas no 

organización de este tipo de enseñanza. Sin embargo, creo que esta situación no debe ser vista 
únicamente como una problemática sino como un desafío que, desde mi perspectiva, puede 
permitirme ser un mejor profesor en la enseñanza de la asignatura o espacio curricular de eco-
nomía.

-
lunya.

Stella.
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 Este breve ensayo está orientado mediante experiencias vividas por mi, en escuelas pri-
marias de la Ciudad Autónoma donde trabajo  e investigaciones y aportes de otros autores, a 
desentramar y observar una lógica coherente a la importancia de introducir e implementar las 
tecnologías digitales en la educación actual. 

mi experiencia como docente de primaria para luego adentrarme en las investigaciones y estu-

a través de los tiempos.
 Trabajo como docente de una escuela de primaria de jornada completa en Flores des-

gobiernos, no solo en infraestructura escolar y mobiliaria, sino también en tecnología  y su 
implementación.

la Ciudad Autónoma de Buenos Aires - de manera confusa y con un único interés de conseguir 
votos-, nos damos cuenta que si queremos incorporar tecnología a las escuelas, debemos edu-
car al docente y también a los educandos y por último, concientizar  a los padres de que es una 
herramienta y útil escolar, y no un juguete . En pocas palabras a menudo estas computadoras 
eran más usadas por los adultos que por los niños, por lo que las mismas se descomponían y 
dejaban de funcionar correctamente, por tanto había alumnos/as que se quedaban sin sus res-
pectivas herramientas de trabajo. 
Si pongo mi experiencia de docente de primaria como ejemplo, puedo observar que  en mi 
colegio de jornada completa, este gran problema  y desinterés gubernamental, sumado a  la 
falta de insumos y de conocimientos, nos ocasiona caos  al querer llevar adelante una clase en 
buenos términos.

-

con los niños. Comenzamos trabajando en sala de informática con las pocas computadoras que 
había, usando internet cuando podíamos conectarnos, y tratando de implementar la aplicación 

tener alumnos sin internet en sus casas, al carecer nosotros mismos en la escuela de este recurso 
y al no contar con computadoras todos; optamos por terminar el video nosotros los docentes.
Lógicamente no  pudimos pasar este video el día del acto  ya que desconocíamos el uso del 

 Las tecnologías de la información y la comunicación están instaladas a pleno en nuestra 
vida  cotidiana; una empresa, un hotel, un banco, un supermercado,y tantos lugares los cuales 
necesitan a diario estos avances. Y la escuela, poco a poco, ha tenido que darle un lugar propio.
Cuando hablamos de las tecnologías digitales, nombramos un conjunto de prácticas tecnológi-
cas ideadas y puestas al servicio del transporte, de la  comunicación y la información. Operan 
a partir de interfaces que mediatizan la comunicación con el usuario quien puede, además de 
recibir información, difundirla y producirla.
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 Esta capacidad de vehiculizar y producir nueva información a partir de una que ha sido 
dada es la que permite pensar a los usuarios ya no como consumidores, sino como prosumido-
res, es decir, consumen y producen contenido.
 Acerca de la pregunta sobre qué lugar a las tecnologías digitales le da la educación, nos 
proponemos pensar cuál es la mirada que sobre ellas pueden tener los estudiantes y los docen-
tes, es decir, cuál es la relevancia que estos le dan a estos recursos. También debemos tener 
en cuenta qué participación tienen nuestros gobiernos en los avances o retrocesos en cuanto a 
cultura digital en nuestro país.

los gobiernos de una región por volver accesibles las nuevas tecnologías y la conectividad son 
fundamentales para achicar la brecha digital y emparejar las oportunidades sociales de acceder 
a los nuevos bienes. Sabemos que esa brecha está determinada en gran medida por desigual-
dades sociales, territoriales y de género; por eso es importante que las políticas educativas y 
sociales contribuyan a una distribución más equitativa de las posibilidades de acceso a los 

 La inclusión de las tecnologías digitales tanto en educación como en la sociedad supone 

-

cuando enfatizo, si estas están al alcance de todos, es porque se necesita una inversión y un 

no se puede suponer un avance personal propio, e integrarse en  sociedad-estudiar una carrera, 
conseguir un trabajo, socializar e integrarse al mundo, si estas tecnologías no están al alcance 
de todos.
 No solo en la escuela donde trabajo sucede esta problemática, también se observa en 
otras escuelas. A veces pienso que hay colegios que no están preparados para una jornada com-
pleta y mucho menos para poner en marcha e implementar las tecnologías venideras- no hay 
cultura digital disponible ni al alcance de todos los actores escolares-.

-
les, nos debemos adentrar dentro de la escuela y en cómo esta funciona para estos aprendizajes 
en cultura digital.
Estas nuevas tecnologías en educación nos proponen:

• Trabajo cooperativo y colaborativo.

• Creación de contenido multimedia, con foco en el desarrollo de las inteligencias múltiples 

• Tareas y trabajos personalizados.
• Sentido de pertenencia tecnológica-si no estas dentro, o estas afuera-

• Usar y expresar el pensamiento crítico.
• Autonomía y seguridad.

-
-

dividuales para poder pertenecer y ser parte de ese mundo. No podemos quedarnos afuera-in-
fraestructuras edilicias, material técnico y de estudio, capacitadores-, por eso, es importante 

avances y adquisiciones. Si pensamos en la tecnología digital, como una materia más dentro de 
la educación-no solamente una sala de computación disfuncional- tomando todos los desafíos, 
proponiendo avances y nuevos materiales y salones de trabajo, tomaremos ciertos objetivos 
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como proyectos a futuro.
Nuestros objetivos como docentes de primaria son:
• Lograr que cada escuela o institución educativa cuente con material tecnológico adecuado 
para todos los alumnos y docentes de esa institución.
• Tener un lugar físico en cada institución educativa, con todas las comodidades tecnológicas 
disponibles para su uso diario.
• Contar con cursos y carreras gratuitas de capacitación tecnológica, tanto para alumnos como 
para docentes.
• Lograr la integración de todas las escuelas a la cultura digital y tecnológica que la sociedad 
con sus renovaciones impone.
 Si suponemos a la vieja escuela como estructurada, antigua, desconectada por momen-
tos del mundo y sus avances, debemos creer que la escuela ha crecido mucho en estos últimos 
años en cuanto a conocimiento y uso de la cultura digital.
 La escuela tradicional o vieja escuela marcó y aún marca una madeja difícil de desen-
roscar. No siempre los docentes e instituciones educativas están preparados para el modernis-

tanto, nuestro reto de hoy es poder contar con estos recursos digitales en todas las escuelas pú-
blicas de todo el país, aún en las escuelas de frontera. También lograr capacitar a los docentes 
en su totalidad y no siempre dejar una buena porción afuera -.

estudio en la formación docente. Asimismo, sostiene que en el contexto actual  no podemos 
seguir enseñando a enseñar sin tener en cuenta el entorno socio-técnico en el que vivimos. 

 También tener en cuenta los diferentes contextos educativos y sociales culturales, como 
también económicos; nos pone una vez más la problemática escolar, como social, que no to-
dos podemos acceder a tecnologías nuevas y renovadas. Buscamos la inclusión tecnológica 
en todas las escuelas-modernas y no tanto, estatales y privadas, de ciudades o de campos y 
fronteras-, las tecnologías nos introducen a un mundo globalizado más avanzado-.
Conclusión:

una netbook, laptop, o computadora. Además de los medios audiovisuales tradicionales, los 
celulares y las tablets, también son claros exponentes de estas tecnologías. El aula es el lugar 
ideal para incorporarlas ya que las nuevas generaciones de estudiantes están acostumbradas a 
usarlas a diario. Sin embargo, generalmente es en las instituciones educativas donde menos se 
las usa.
 Las tecnologías digitales tienen un reconocido potencial para mejorar el contexto de 

integrar estas tecnologías en el aula es necesario tomar conciencia de que existen ciertos desa-

es necesario poder informarse acerca de estas herramientas, su utilización pedagógicas para 
que no se genere incertidumbre e inseguridad por lo que pueda suceder al incorporar alguna 

sus clases o por tener una actitud conservadora respecto del uso de materiales educativos en 
formatos no tradicionales, debido a la falta o escasez de competencias tecnológicas, como así 

 A si mismo hay que reconocer que los dispositivos móviles son parte de la vida diaria y 
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suponen un recurso de gran potencial educativo, todo esto acompañada de un adecuado diseño 
pedagógico, pudiendo tener un impacto altamente positivo en la calidad del aprendizaje y en 
las mejoras del trabajo docente sin dejar de lado la importancia en la capacitación en el uso 

qué manera utilizarlas; teniendo en cuenta que es necesario encarar actualizaciones periódicas 
tanto de software, hardware como de capacitación docente.
 Las oportunidades que presentan integrar las tecnologías digitales en el aula son cada 
vez más accesibles, abriéndose a la posibilidad de una verdadera innovación educativa.
 La capacitación docente es una estrategia fundamental para lograrlo, pero también debe 
ir acompañada de un cambio profundo en las concepciones sobre la función del docente, las 
formas de aprender de los estudiantes y las nuevas formas de gestión educativa. Todo ello 
requiere desarrollar proyectos articulados y coherentes con los objetivos adecuados a cada 
ámbito escolar y los nuevos contextos de la era digital, juntamente con el apoyo económico 
sustentable del estado, y la prioridad del conocimiento multiplicador al alcance de todos.

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS
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Por Laura Verónica Requejo
DNI 23222939
Lic. Informática Educativa (UNLA)
Escuela Nº 25 DE 18

“¿Cuál de las actividades que realiza cotidianamente es posible sin recurrir al uso de alguna 

-

La noticia que mejoró la experiencia

de octubre de 2021, la profesora de Educación Tecnológica del turno mañana y yo, en mi rol 

Con la llegada de la impresora, toda la comunidad pudo presenciar el proceso de impresión de 
los diferentes elementos, mientras se explicaba su funcionamiento y se incorporaban nuevos 

-
partirles.

-

a la Bandera.
¡Manos en la net!

Las tecnologías digitales son parte de la vida cotidiana, debemos incorporarlas en las aulas 
y preparar a los alumnos para que desarrollen estrategias para el abordaje de desafíos que se 
presenten, de allí la importancia de la Multialfabetización desde las diferentes disciplinas.

Al inicio del proyecto, surgieron varios interrogantes que en conjunto se plantearon: Cada 

tamaño los haremos? ¿Con qué forma? ¿Cuánto tiempo tarda en imprimir?, para citar algunos 
ejemplos. Muchas preguntas dependían del diseño, otras de la organización. Se sabía que se 
trabajaría en cada turno para facilitar la organización. Se decidió realizar por equipos los dise-
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con los profesores de Ed. Tecnológica realizaron diferentes dibujos y cada grupo decidió su 

se observó la calidad de la impresión. Se organizó
un nuevo archivo con varios diseños para agilizar la impresión. Con los diseños impresos, se 
colorearon con témpera y se les colocó por detrás un gancho.

-
dedores, sino la dinámica de trabajo que se generó. El trabajo colaborativo entre docentes, no 
sólo hizo crecer la idea inicial, propició momentos de desafíodesafío, curiosidad y disfrute 

-
rrollaron su autonomía y el trabajo grupal, la interacción surgió espontáneamente entre grupos 
al igual que la colaboración; se pudo evidenciar la potencia del aprendizaje entre pares y la 
sinergia que genera una propuesta motivadora.
Teniendo presente lo dicho por Cristobal Cobo en una de sus entrevistas:

por todos los lugares. Algo pasa que cuando entramos en dinámicas de rutina, empezamos a 
bloquear esas capacidades de absorción. Lo que yo creo es que para estimular el autoaprendi-
zaje, una de las cosas más importantes es asegurarnos que los estudiantes puedan dialogar los 

más allá del aula. Eso es fundamental, no solamente es importante, sino que además trae otro 
desafío, donde no sólo se valoran los conocimientos sino las habilidades a veces difíciles de 

Te invito a trabajar con otros docentes y que juntos salgan de la línea y hagan garabatos, que 
creen espacios motivadores, lúdicos y pensados para el aprendizaje con otros propiciando la 
exploración. Las tecnologías digitales son aliadas para este tipo de propuestas, aunque no la 
única herramienta, necesarias para caminar hacia la acción.

-

de creación y colaboración. Capítulo 3

-

-

blogspot.com/2022/08/promesa-y-sorpresa.html����� ��� ���� ���������
���������������������
Autora: Claudia Hernández
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Mariana Gabriela Ponzo 
DNI 29583274 
Maestra de Educación Musical Institución educativa: Escuela 24 DE 14
Escuela Nº 25 DE 18

“La música es el lenguaje universal de la humanidad.
La tecnología amplía este lenguaje,

dándonos nuevas herramientas para expresarnos

Nacido en Salzburgo, Austria

La integración de tecnologías digitales en la educación musical está revolucionando la mane-
ra en que los estudiantes interactúan con el aprendizaje. Este artículo presenta una propuesta 
didáctica desarrollada para un grupo de 18 alumnos de séptimo grado en una escuela primaria 

entre 12 y 13 años, provienen de una escuela urbana con recursos musicales limitados. La 
propuesta se enfoca en la utilización de la placa Makey Makey y herramientas digitales en 
línea para enriquecer la enseñanza musical, mejorar el desarrollo de habilidades musicales, 
aumentar la motivación y fomentar la colaboración entre los alumnos.

La actividad central de la propuesta didáctica implica el uso de la placa Makey Makey, una 
herramienta innovadora que permite convertir objetos cotidianos en interfaces interactivas. 
En la primera fase de la actividad, los estudiantes se organizan en grupos para construir un 
teclado musical interactivo utilizando materiales conductores como frutas, papel de aluminio 
y plastilina. Este proceso no solo introduce a los alumnos
a conceptos básicos de electrónica, sino que también facilita una comprensión práctica de 
cómo interactúan el hardware y el software.
Una vez que el teclado está ensamblado, los estudiantes conectan la placa Makey Makey a 

diferentes sonidos y efectos musicales, creando sus propias composiciones. Soundtrap pro-
porciona un entorno creativo para la experimentación con samplers y loops musicales. La 

-

recibir retroalimentación en tiempo real, mejorando así el trabajo en equipo y la dinámica de 
la clase.
La fundamentación de la propuesta se basa en varios conceptos clave de la literatura sobre 

-
mientas digitales no solo aumentan la motivación y la participación de los estudiantes, sino 
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concepto de tecnoconocimiento, que enfatiza la necesidad de integrar las tecnologías digitales 

-
tando la importancia de una implementación estratégica en el contexto educativo.

en un mundo digitalizado, conceptos que son extremadamente relevantes para la educación 

la enseñanza y la práctica, sino que también abre nuevas posibilidades para la creación, cola-
boración e innovación en la música. La educación musical debe evolucionar para incorporar 
estas competencias y preparar a los estudiantes para un futuro musical cada vez más interco-
nectado y tecnológico.
Asimismo, Cobo discute cómo los entornos educativos están cambiando en respuesta a las 
transformaciones digitales y describe cómo las aulas del futuro serán más dinámicas y tecnoló-
gicamente integradas, con profesores actuando como facilitadores del aprendizaje y estudian-
tes desarrollando habilidades para el autoaprendizaje y la
adaptación tecnológica. Estas ideas subrayan la importancia de diseñar aulas de música que no 
solo incorporen tecnologías emergentes, sino que también preparen a los estudiantes para ser 
aprendices autónomos en un mundo digital.

-
ce una perspectiva crítica sobre el impacto de las pantallas en la atención y el aprendizaje de 

-

Esto refuerza la necesidad de una integración equilibrada de las tecnologías digitales en la 
educación musical, donde se fomenten habilidades para manejar distracciones y desarrollar 
una atención sostenida.

La propuesta didáctica que incorpora la placa Makey Makey y herramientas digitales en la 
educación musical resultó ser una experiencia altamente enriquecedora para los estudiantes 
de séptimo grado. La combinación de tecnología y música no solo aumentó la motivación 
y el interés de los alumnos, sino que también promovió la creatividad y la colaboración. La 
experiencia demostró la importancia de proporcionar a los docentes capacitación continua y 
asegurar la disponibilidad de infraestructura tecnológica para maximizar el impacto educativo.
El aspecto más valioso de la propuesta fue la integración efectiva de la tecnología con el 

-
corporación de más recursos digitales en el currículo. Asegurar un acceso equitativo a tecno-
logías y materiales contribuirá a ofrecer una experiencia educativa más rica y enriquecedora 
para todos los estudiantes.

-
lla / La Crujía Ediciones.



Una propuesta de uso de tecnología en                                
escuela primaria y algunos conceptos para 
formar usuarios críticos
 Cynthia Gomez
DNI: 25.864.795
Título docente: Profesora de Enseñanza Primaria
Institución: Esc. 10 DE 9 “Manuel Láinez”

Usted es un ser tecnológico, más allá de que la idea le
resulte agradable o no. (...) Todas las tecnologías son
humanas (por más inhumanas que a veces parezcan).

(Thomas, Buch, 2008:10)
 Atravesados por la tecnología, es indispensable incorporar en nuestras clases el uso de
diversidad de herramientas tecnológicas con la finalidad de que nuestros alumnos
comiencen a navegar en el mar de la cultura digital tanto como usuarios como productores
de contenido.
 La presente propuesta es llevada a cabo con un grupo de catorce alumnos de un cuarto
grado de escuela pública con múltiples objetivos: estimular la escritura y facilitar la corrección y 
edición de las escrituras intermedias, acercar a los alumnos distintas herramientas y crear concien-
cia de la huella digital que dejamos como usuarios.
 Es sabido que con el uso de tecnologías en la educación se logra una “mejora de la motiva-
ción y el interés, gracias al uso de herramientas con las que los escolares se encuentran más fami-
liarizados. Así mismo, los recursos digitales suelen ser más atractivos gracias a todas las posibili-
dades audiovisuales e interactivas que ofrecen.” (Lasén, Puente: 2016:27)

¿Cómo hacer que los chicos escriban, relean y corrijan sin morir en el intento?

 La tarea de las escritura, lectura y reescritura, indispensable para lograr textos con coheren-
cia y cohesión se ha vuelto una misión casi imposible en papel los últimos años. La necesidad de 
finalizar los trabajos cuanto antes y la falta de hábito de la revisión, genera un desafío que se debe 
encarar en el aula a fin de lograr riqueza y placer por la expresión escrita en los alumnos.
 Esta propuesta inició junto con la hora de Biblioteca y el préstamo de libros. Se les solicitó 
a los chicos, luego de la elección voluntaria de libros, que escriban recomendaciones de los textos 
leídos y, como soporte, invitamos a realizar entradas en un muro de Padlet bajo el nombre de “Re-
comendaciones literarias”. El entusiasmo fue inmediato, todos comenzaron su escritura con 
ahínco, la idea de poder compartir su opinión y de que sus escrituras fueran socializadas y no que-
daran solo en una hoja de carpeta fue un potenciador de la experiencia.
 La posibilidad de edición facilitó las correcciones. Para enriquecer las publicaciones, los 
niños buscaron imágenes de las tapas de los libros en internet que adjuntaron a cada publicación.  
 Un muro “generado colectivamente por numerosos co-autores, que también son a su vez, 
consumidores del producto en constante evolución y re-negociación” (Lasén, Puente: 2016:11). El 
proyecto marchaba sobre ruedas, los chicos leían las recomendaciones y luego sacaban en présta-
mo alguno de los libros recomendados, el muro crecía semana a semana, hasta que… uno de los 

niños comenzó a escribir en forma anónima chistes y comentarios obscenos.
 De una simple actividad de lectura y escritura al reconocimiento de la huella digital La me-
diación fue inmediata. De tratase de una simple actividad de escritura y reescritura, se pasó a la 
reflexión sobre diversos temas: la necesidad de pensar sobre sobre las cosas que se publican, la em-
patía hacia el otro, la descalificación, el creer que es posible decir cualquier cosa amparado en el 
anonimato. La herramienta fue perfecta porque si bien las publicaciones fueron realizadas, estas 
pudieron ser eliminadas (incluso antes de que fueran vistas por el grupo). La reflexión fue fructífe-
ra: el “chistoso” reconoció su falta y pudo seguir usando la herramienta sin volver a caer en la 
burla. Se acordaron normas de escritura que fueron más allá de la correcta ortografía, el uso de 
sinónimos para evitar repeticiones y la puntuación adecuada.
 Los alumnos se iniciaron en el camino de producir contenido pertinente y adecuado, cuidan-
do las formas y haciéndose responsables por sus expresiones. Indudablemente, la tecnología digi-
tal es una maravillosa herramienta que aplicada a la enseñanza genera espacios de aprendizaje para 
múltiples disciplinas atravesadas por el cambio constante y la necesidad de actualización perma-
nente, así como un uso responsable y respetuoso del otro y de uno mismo.

Referencias bibliográficas:

- LASÉN Amparo, PUENTE Héctor (2016). La cultura digital Disponible en https://www.resear-
chgate.net/publication/305446340
- THOMAS Hernan, BUCH Alfonso (2008). Actos, actores y artefactos. Sociología de la tecnolo-
gía. Universidad Nacional de Quilmes Editorial
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La ciudadanía digital: un derecho fundamental 
en la era tecnológica

Veronica Sabino 
DNI: 22297639
Escuela JIC 5 DE 6

 En el siglo XXI, la ciudadanía digital no es solo una herramienta de interacción, sino un 
derecho humano básico que garantiza la participación plena en la sociedad moderna. Su importan-
cia trasciende lo tecnológico para convertirse en un pilar de la equidad, la inclusión y la democra-
cia.
 El conocimiento sucede, se produce y circula en otros ámbitos ajenos a la institución escolar. 
“Investigadores como Manuel Castells han detectado la existencia de una brecha cultural y tecno-
lógica entre la juventud de hoy y un sistema escolar que no ha evolucionado a la par que la socie-
dad y su entorno digital.” (Scolari C. A., 2018, pág. 10)  Sin embargo, alfabetización digital no es 
algo que se desarrolle y suceda por el mero hecho de usarlos.  La alfabetización digital implica 
además del uso, la apropiación y la reflexión crítica sobre los dispositivos tecnológicos, las apps, 
las redes sociales y las diferentes las plataformas. Se trata de una formación tecnológica, pero 
hacia la construcción de una mirada reflexiva, para hacer un uso crítico, creativo y con sentido de 
las tecnologías de la información y la comunicación. Planteamos con certeza que el lugar para que 
esta construcción de saberes suceda es: la escuela.

 En este sentido considerando las transformaciones ocurridas en la sociedad, respecto de la 
cultura digital, se considera necesario repensar y profundizar el desarrollo de prácticas de enseñan-
za que alienten la ciudadanía digital. Se entiende por ciudadanía digital el derecho de los estudian-
tes a acceder a conocimientos sobre tecnología, a enfrentarse a situaciones problemáticas, a resol-
verlas elaborando aportes propios y a la creación de normas de convivencia en ámbitos virtuales 
que garanticen los derechos de quienes interactúan en ellos”. 
 Podríamos decir que la educación para la Cultura Digital implica plantear prácticas educati-
vas para que los y las estudiantes puedan ser ciudadanos digitales plenos, y que puedan apropiarse 
y hacer uso de la tecnología de una forma responsable, crítica y creativa. Estos saberes contribuyen 
a que sean “prosumidores”, personas que al utilizar Internet sean al mismo tiempo productores 
(pro) y consumidores (sumidores) de información. De esta manera ponemos el foco en los y las 
estudiantes para que puedan ejercer una ciudadanía digital crítica, que comprendan y utilicen los 
nuevos medios para expresarse, participar, y tomar parte activa en la vida social, cultural, económi-
ca e intelectual de la sociedad en la que viven. Es importante que los y las docentes puedan anali-
zar, apropiarse y profundizar el conocimiento acerca de fenómenos como huella digital, identidad 
digital, ciberbullying, sexting y grooming para poder plantear proyectos para enseñar y aprender 
en la Cultura Digital. El abordaje de estos fenómenos en las prácticas de la enseñanza es indispen-
sable para que el ejercicio de la ciudadanía digital de los y las estudiantes suceda de manera segura 
y responsable.
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anonimato. La herramienta fue perfecta porque si bien las publicaciones fueron realizadas, estas 
pudieron ser eliminadas (incluso antes de que fueran vistas por el grupo). La reflexión fue fructífe-
ra: el “chistoso” reconoció su falta y pudo seguir usando la herramienta sin volver a caer en la 
burla. Se acordaron normas de escritura que fueron más allá de la correcta ortografía, el uso de 
sinónimos para evitar repeticiones y la puntuación adecuada.
 Los alumnos se iniciaron en el camino de producir contenido pertinente y adecuado, cuidan-
do las formas y haciéndose responsables por sus expresiones. Indudablemente, la tecnología digi-
tal es una maravillosa herramienta que aplicada a la enseñanza genera espacios de aprendizaje para 
múltiples disciplinas atravesadas por el cambio constante y la necesidad de actualización perma-
nente, así como un uso responsable y respetuoso del otro y de uno mismo.
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