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Introduccion

Bienvenidos a la revista digital “Transformacion educati-
va: Cultura digital’, un espacio donde los docentes compartimos nues-
tras experiencias, reflexiones y innovaciones en la integracion de la cultu-
ra digital en el entorno educativo. En esta era de transformacion tecnoldgica
acelerada, la cultura digital ha revolucionado la forma en que ensenamos y aprende-
mos, ofreciendo oportunidades sin precedentes para enriquecer el proceso educativo.

La cultura digital no es solo una herramienta auxiliar en la educacion; es una di-
mensidn integral que redefine como abordamos la ensenanzay el aprendizaje. Permite a
los estudiantes acceder a una vasta gama de recursos educativos, colaborar de manera
mas efectiva, y desarrollar habilidades esenciales para el siglo XXI, como la alfabetizacion
digital, el pensamiento critico y la resolucién de problemas. La integracién de la cultura
digital en el aulatambién fomenta un entorno de aprendizaje masinclusivoy personaliza-
do, adaptandose a las diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes.

En esta revista, los docentes son los protagonistas. A través de sus narrativas
de experiencia, compartimos historias de éxito, desafios superados y lecciones apren-
didas en el camino de incorporar la cultura digital en nuestras practicas docentes.
Estas narrativas no solo ofrecen insights practicos sino que también inspiran y mo-
tivan a otros educadores a emprender su propio viaje hacia la innovacion educativa.
La voz de los docentes es fundamental porque refleja la realidad del aula, las necesi-
dades de los estudiantes y las soluciones creativas que se implementan diariamente.

“Cultura Digital en el Aula: Nuevas Practicas Docentes” busca ser un re-
curso valioso para la comunidad educativa, proporcionando un espacio de in-
tercambio y reflexion sobre las mejores practicas en la integracion de la cul-
tura digital en la educacion. Cada articulo, cada historia y cada reflexion estan
disenados para inspirar, educar y apoyar a los docentes en su misién de pre-
parar a los estudiantes para un futuro cada vez mas conectado y tecnoldgico.
Agradecemos a todos los docentes que han contribuido a esta edicién con sus ex-
periencias y saberes. Su compromiso con la innovacion educativa es lo que hace
posible esta revista y lo que la convierte en un recurso tan valioso para nuestra co-
munidad.Revista Digital “Cultura Digital en el Aula: Nuevas Practicas Docentes
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Sociedades del conocimiento, inteligencia
artificial y escuela primaria: Una experien-
cia en el aula

Por: Julieta Mercedes Leiro

DNI: 27227251
Titulo docente: Profesora para la Ensenianza Primaria - Bibliotecaria de
Instituciones Educativas

En una escuela primaria ubicada en la Ciudad Autonoma de Buenos Aires, se desarrolla
una propuesta didactica con dos grupos de sexto y séptimo grado, compuestos por 28 y 30
alumnos respectivamente, con edades entre 11 y 13 afios. La propuesta se centra en la inte-
gracion de tecnologias digitales y herramientas de inteligencia artificial (IA) en el aula, con el
objetivo de mejorar la calidad del aprendizaje y fomentar la inclusion educativa. A través de
esta iniciativa, se pretende no solo enriquecer el proceso educativo, sino también preparar a los
alumnos para las demandas de una sociedad del conocimiento en constante evolucion.

Los objetivos principales de esta propuesta son mejorar la comprension lectora y mate-
matica mediante el uso de aplicaciones de IA, promover habilidades de colaboracion y resolu-
cion de problemas, y evaluar el impacto de estas tecnologias en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje y en la motivacion de los estudiantes. Esta experiencia se inici6 a principios del ciclo
lectivo y busca evidenciar como las herramientas digitales pueden transformar positivamente
el entorno educativo.

La propuesta didactica se basa en la implementacion de diversas aplicaciones y platafor-
mas digitales que utilizan inteligencia artificial. Entre ellas se incluyen aplicaciones de tutoria
personalizada como “Matific” y “Duolingo” para el aprendizaje de matematicas e idiomas
respectivamente, y programas de andlisis de datos educativos para monitorear el progreso de
los estudiantes. Estas herramientas permiten personalizar el aprendizaje segun las necesidades
y ritmos individuales de cada alumno, facilitando un enfoque mas personalizado.

El desarrollo de la propuesta se estructura en varias fases:

1.

Familiarizacién y capacitacion: Durante las primeras semanas, tanto los docentes como los
estudiantes se familiarizaron con las herramientas digitales. Se realizaron talleres para ensefar
a los alumnos como utilizar las aplicaciones y se brind6 capacitacion a los docentes sobre la
integracion de estas tecnologias en el curriculo.

2.

Implementacion en el aula: Las herramientas de IA se integran en las clases diarias. Para me-
jorar la comprension lectora, se utiliza “Letras”, una plataforma argentina que proporciona
lecturas adaptadas al nivel de cada alumno y ofrece retroalimentacion inmediata. En mate-
maticas, los alumnos utilizan “Matific”, que genera ejercicios personalizados y explicaciones
detalladas de los errores cometidos.

3.

Evaluacion y ajuste: Se realizan evaluaciones periddicas a través de actividades y pruebas
disefiadas en plataformas como “Google Classroom”, que permiten a los docentes realizar un
seguimiento continuo del progreso de los alumnos. Los resultados de estas evaluaciones se
utilizan para ajustar las estrategias de ensefianza, garantizando que cada alumno pueda avanzar



en su proceso.
Los estudiantes expresaron una gran satisfaccion con el uso de las herramientas digitales y la
inteligencia artificial en sus clases. Muchos sefialaron que estas herramientas no solo hicieron
las clases mas interesantes, sino que también les permitieron aprender a su propio ritmo, sin la
presion de tener que seguir el mismo ritmo que sus compafieros. “Me gusta que puedo repetir
los ejercicios hasta que me salen bien, y no me siento mal si me equivoco”, comento una alum-
na de sexto grado. Otro estudiante mencion6: “Nunca pensé que aprender matematicas podria
ser divertido. Los juegos y los desafios no me hacen pensar que estoy haciendo matematica”.
Esta experiencia no solo mejoro sus habilidades académicas, sino que también les proporcio-
no6 un conjunto de habilidades digitales que serdn fundamentales en su futura formacién. Los
alumnos ahora son mas conscientes de como utilizar las herramientas digitales de manera ética
y efectiva, entendiendo que estas tecnologias no solo sirven para el entretenimiento, sino tam-
bién para el aprendizaje y el desarrollo personal.

Los resultados de esta propuesta son alentadores. Se observan mejoras significativas en las
habilidades lectoras y matematicas de los estudiantes, asi como un aumento en la motivacion
e interés por las clases. La personalizacidon del aprendizaje facilitada por la IA permite a los
alumnos avanzar a su propio ritmo, lo que reduce la frustracion y aumenta la confianza en sus
habilidades.

Ademas de las mejoras en competencias especificas, los estudiantes desarrollaron compe-
tencias digitales criticas que seran fundamentales en su futura formacion. La experiencia les
permiti6 comprender mejor como las herramientas digitales y la IA pueden ser utilizadas de
manera ética y efectiva, no solo como recursos educativos, sino también como medios para
expresar y construir su identidad en la era digital. Como subraya Cobo (2016), “las nuevas
alfabetizaciones requieren el desarrollo de multialfabetismos para enfrentar los desafios de los
nuevos ecosistemas de creacidon y colaboracion” (Cobo, 2016, p. 76).

Impacto en la Formacion de Nuevas Alfabetizaciones

La realidad de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC): no todo es color de
rosa

Inmersos en una sociedad moderna, globalizada, y en constante avances en las diversas cien-
cias, tecnologias y otras disciplinas, se debe tener en cuenta, como estas atraviesan la vida
cotidiana en las infancias y en las instituciones escolares, con el fin de apropiarnos de aquellas
practicas y saberes que son necesarios para la formacion de nifias, nifios, adolescentes y jo-
venes en nuestras escuelas.

“Los tiempos estan cambiando de forma acelerada y tanto los responsables educativos, los ex-
pertos y los docentes son conscientes de que la escuela no puede seguir dando la espalda a las
nuevas formas culturales, de comunicacion, de difusion y acceso a la informacion que generan
las tecnologias digitales. “(Moreira, 2010, p.43)

El espacio institucional de las Bibliotecas Escolares (BE) es fundamental para el proceso edu-
cativo ya que brinda un apoyo esencial aportando oportunidades para el uso de las TIC con
los/as estudiantes en todos sus niveles educativos. La irrupcion de las tecnologias digitales
ha redefinido su papel, combinando lo tradicional con lo digital. En la mayoria de ellas se ha
comenzado a integrar la cultura digital en sus operaciones diarias. Aunque cada biblioteca pre-
senta particularidades, en mayor o menor medida todas proponen iniciativas y utilizan herra-
mientas TIC. Marzal Garcia Quismondo (2005) destaca que la biblioteca escolar ha pasado a
ser el eje central de las practicas pedagogicas, desempeniando un papel crucial en la formacion
integral de los/as estudiantes. Sin embargo, considerando a los autores Facer, Keri y Selwyn,
Neil en su informe para la UNESCO (2021), la necesidad de un enfoque mas critico y realista
sobre la tecnologia en la educacion, cuestiona la idea de que la tecnologia pueda resolver los
problemas profundos de la educacion como la desigualdad y la falta de oportunidades, asimis-
mo que, debe ser vista como un complemento y no como una solucién unica para abordar los
desafios educativos.



Cultura digital: Presente con un enfoque
multicolor en las bibliotecas escolares

Por Antonia Patricia Gomez

DNI 14627157

Maestra Bibliotecaria

Esc. 12 de 11 Reconquista - CABA

“No todo es color de rosa en nuestra sociedad” es un dicho popular que nos recuerda que

la vida y la sociedad tienen sus desafios y problemas, aunque a veces parezcan perfectas. En
otras palabras, la realidad no siempre es tan ideal como podriamos pensar.
Algo similar ocurre cuando creemos que estas tecnologias digitales son la esperanza de un
futuro mejor y prospero en la educacion. La realidad obtenida y conocida por todos es que la
calidad educativa en todos los niveles no es la esperada, pues atin se ven deficiencias en las
mismas. El bajo rendimiento del pais en las Pruebas PISA y Pruebas Aprender no es solo un
reflejo de deficiencias académicas, sino también de una crisis mas profunda en la cultura edu-
cativa del pais (Lewin, 2023)

Integrar la tecnologia en las escuelas es una excelente idea, pero para que sea efectiva,
debemos hacerlo de manera estratégica. Los principales desafios a tener en cuenta son: contar
con equipamiento, conectividad, formacion docente, integracion curricular y el acompaia-
miento de los/as docentes, con el fin de promover un uso pedagdgico y equitativo de las TIC.
El rol de los bibliotecarios es fundamental en aportar y colaborar con los/as docentes en la
implementacion de proyectos digitales.

Las TIC en la BE: multiplicidad de colores

Las TIC han convertido a las bibliotecas escolares de CABA en espacios innovadores
que promueven el aprendizaje autonomo, la investigacion y la creatividad. Al integrar las tec-
nologias en sus servicios las bibliotecas se posicionan como actores clave en la construccion
de una educacion de calidad para todos.

La BE es un espacio de aprendizaje donde surgen diversos proyectos que utilizan apli-
caciones y/o herramientas digitales. Entre ellos, se crean sitios web utilizando, por ejemplo,
Wix una plataforma en linea que permite disefiar paginas web de manera facil e intuitiva, y/o
Google site como herramienta de portfolio educativos de diversas areas. También se utilizan
los blogs para hacer bitacoras de actividades o murales digitales, se realizan presentaciones
con Power Point, Genially, podcast, creacion de videos, juegos educativos, editor de image-
nes, programacion con scratch, curaduria de contenidos, y programas especificas en todas las
areas de las ciencias, tecnologia, etc.

Ademas en muchas de las BE se presentan planificaciones en relacion a la ensefianza
de la alfabetizacion informacional (ALFIN). Esta competencia es fundamental en el mundo
actual, ya que permite a los estudiantes desarrollar habilidades criticas para buscar, evaluar y
utilizar la informacion de manera efectiva. La ALFIN prepara a los/as estudiantes para enfren-
tar los desafios de la cultura digital y para la continuidad en los estudios.
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Las TIC en la BE: entre todos aportamos diversidad de colores

Las TIC ya no son solo herramientas de busqueda, estas permiten a las BE ser parte ac-

tiva en la formacién de estudiantes que habitan en esta cultura digital.
Se ha enumerado a grandes rasgos el uso de las diversas herramientas, aplicaciones y/o pro-
gramas, las cuales fomentan la colaboracion y personalizan el aprendizaje. En la actualidad
se presenta un reto ain mas amplio por los profesionales de la informacion tienen el desafio
de liderar la incorporacion de la inteligencia artificial (IA) aportando sus conocimientos para
optimizar su uso y establecer mejores practicas en su comunidad educativa presentando pro-
yectos, propuestas y/o talleres sobre la misma.

Por lo tanto, el rol del bibliotecario estd cambiando (o deberia), de ir transformando las
bibliotecas en espacios de aprendizajes, dinamicos y creativos. Es fundamental recordar que
las TIC son solo herramientas, y su verdadero valor estd en coémo las usamos, para crear comu-
nidades de aprendizaje inclusivas y equitativas. Trabajando juntos, docentes, bibliotecarios/
as y estudiantes pueden hacer de las bibliotecas escolares lugares en donde el aprendizaje se
incrementa y donde surjan multiplicidad de aprendizajes y de colores en las ideas, y/ o pro-
puestas diversas a desarrollar en el espacio de la Biblioteca Escolar.

Referencias bibliograficas:

Lewin, L. (2023, diciembre 14). Replanteando la educacion en Argentina: una vision critica
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cion-en-argentina-una-vision-critica-y-constructiva/

Facer, K., & Selwyn, N. (2021). La tecnologia digital y los futuros de la educacion: hacia un
optimismo “no estipido”. Iniciativa sobre los Futuros de la Educacion, UNESCO. https://
unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377071

Marzal Garcia Quismondo, M. A., Cuevas Cerverd, A., & Colmenero Ruiz, M. J. (2005). La
biblioteca escolar como centro de recursos para el aprendizaje (CRA). In V Congreso Interna-
cional Virtual de Educacion. https://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/24643/Docu-
mento_completo.pdf?sequence=1

Moreira, M. A. (2010). Tecnologias digitales, multialfabetizacion y bibliotecas en la escuela
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net.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3616424
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“La Cultura digital y la Educacion
ambiental: ;Qué hago primero: pongo una
semilla en la tierra o veo un tutorial?”

Por Maria Luz Mercado

DNI 21.061.406
Profesora de Ensenanza Preescolar

Instituto SEDEBA

Para contextualizar, la frase pertenece a una investigacion de Jesis Martin -Barbero
educador, filosofo, un experto en cultura y medios de comunicacion, quien como la mayoria,
plantea la obsolescencia de la escuela en cuanto al avance de la cultura digital. En nuestras
escuelas se puede vivir este cambio y avance de las tecnologias digitales, aunado a las capaci-
taciones disponibles para los docentes que ven la necesidad de avanzar con el contexto apro-
vechando la disponibilidad de un Atelier digital y en algunos casos acompafiados cada 15 dias
por un Facilitador digital, que nos asesora, para su inclusion como recursos didacticos.

En nuestro Jardin ubicado en CABA, “La huerta escolar” es uno de los proyectos multidis-
ciplinarios y significativos para los nifios del Nivel Inicial. Este articulo se propone analizar
como navegar en esta cultura digital utilizando las tecnologias digitales para compartir estos
conocimientos generados en el proyecto, debatiendo con el constructo “nativos digitales”.
(Es verdad que esta generacion “viene con un chip incorporado” y que “la escuela quedé ob-
soleta?

De un tiempo a esta parte se suele considerar a los nifios y jévenes como “nativos digi-
tales”, pero podemos afirmar que ese término no define una generacion que aln esta en desa-
rrollo de sus habilidades, capacidades y formacién de valores, que son necesarios en el uso de
las TIC.

Si esta generacion viniera con un chip incorporado, tendria todos los conocimientos que
hay en internet incorporados. Nuestros nifios tienen acceso desde muy pequeios a las tecnolo-
gias digitales y eso les ha generado la adquisicion de otras habilidades tales como: la busqueda
de informacion, mejor dicho, de videos, juegos y tutoriales o lo que mas les interese.

Al mismo tiempo muchos opinan que la escuela quedo atrds, que los jovenes siguen
solos sin orientacion, que se aburren en sus clases. Analizando y viviendo rodeados de estas
frases, pareciera que la generacion de los adultos quedo paralizada.

Lo que los docentes debemos hacer es perder el miedo a los cambios, e incluir las TIC
que todos usamos diariamente en la vida social, verlos como recursos didacticos.

En este ciclo lectivo me propuse incorporar todos los dispositivos digitales con los que cuenta
nuestro jardin. Con este objetivo claro se incorporaron en las actividades de las distintas pla-
nificaciones de distintas areas el uso de forma transversal de los dispositivos.

En un primer momento hice una exploracion junto con ellos sobre sus saberes previos,
sobre quienes contaban con computadora y otros dispositivos en el hogar. Todos expresaron
usar los celulares de los familiares con diversos fines como sacar fotos, algunos reaccionan
a publicaciones en Youtube o Instagram sobre juegos como Minecraft, Fortnine o Freefire,
y algunos producen contenidos haciendo videos cortos relacionados con los juegos citados o
sobre moda.

Dado que la mayoria tiene claro el uso de los celulares en estos aspectos, comenzamos
con la exploracion de las tablets digitales del jardin . Todos pudieron explorar sus botones,
prenderla, apagarla, buscar la aplicacion que ibamos a usar seleccionando el icono de la ca-
mara fotografica. Ese dia sacaron fotos de forma libre, a objetos de la sala, a los compaiieros.
En algunas tablets las fotos quedaban automaticamente guardadas en galeria y en otras tablets
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tenian que confirmar apretando “visto”. También utilizaron la aplicacion TUX PAINT para
dibujar o escribir en diversas situaciones. En otros momentos se los dejo explorar los dispo-
sitivos libremente, ellos se acercaron a la docente para mostrarle la aplicacion de Galeria de
sonidos, de imégenes, etc.

Por otro lado, con el mismo grupo, se trabajo desde principio de afio con la exploracion
de semillas, tierra, observacion de videos, biisqueda de informacién en la computadora de la
sala sobre como hacer una huerta. Los nifios utilizaron los dispositivos para sacar fotos del
crecimiento de los almdacigos; tarea que realizaba 1 vez por semana para que se logre observar
cambios importantes. Realizaron un registro fotografico con las tablets del espacio destinado
a la huerta antes de la siembra, ya que se necesitaba preparar los canteros, sacando los yuyos,
piedras y removiendo la tierra, trabajo con el que colaboraron las familias y el grupo de alum-
nos. También se grabaron videos tutoriales sobre como realizar una siembra en los canteros.
Antes de realizar las grabaciones nos organizamos definiendo donde querian hacer la graba-
cion, que materiales necesitaban, quien o quienes iban a grabar.

Nuestro proximo paso sera pensar entre todos como compartir con las familias toda esa
informacion que tenemos guardada en la computadora de la sala, utilizando nuevos objetos
digitales como un libro interactivo, o tal vez utilizando parte de esta informacion en la realiza-
cion de un juego porque como afirman Lasen y Puente (2016) “Gracias a la gamificacion, no
solo se logra que determinadas acciones o propositos sean significativamente mas divertidos
a priori, incidiendo en la predisposicion y motivacion para iniciar una tarea, sino también mas
apetecibles en su ejecucion.” (p. 26). Nuestro desafio es aprender un poco del lenguaje que
usan hoy nuestros jovenes y nifios para entrar en su mundo virtual.

Nuestro nuevo rol docente en la Cultura digital

Es necesario que como docentes demos esos pasos para utilizar las tecnologias disponi-
bles ya que como menciona Goery Delacote, fisico y pedagogo, “Cuando el docente se desen-
tiende de lo tecnologico puede crear didlogos interesantes, reflexiones inteligentes en tanto si
las personas se ocupan, por ejemplo, mucho tiempo en el funcionamiento de las tecnologias es
dificil lograr la reflexion” (Delacote, 1997 en Lion, 2006 , p. 7)

Partiendo de esta afirmacion podemos llegar a cumplir nuestro nuevo rol en esta socie-
dad de la informacidn, es cierto que no fuimos preparados en los Profesorados para acompaiiar
las nuevas infancias en este contexto, pero depende de cada uno deconstruirse, atreverse y
formar parte de los nuevos docentes que acompafian, andamian, median la informacion, pre-
guntando, dando posibilidades de debates, cuestionando.

Nuestro rol continua siendo primordial e importante. A la vez que permitimos que nues-
tras infancias y jovenes nos ayuden en el uso que ellos le dan a las tecnologias digitales, ya
que “la tecnologia continuara siendo el agente de cambio social por excelencia, es decir, el
determinante del desarrollo de las sociedades futuras.” (Ronderos-Balderrama, 2003, p. 2)
Nuestros jovenes en general vienen siendo consumidores, en algunos casos, prosumidores-con-
sumen y producen contenido digital. El rol docente debe formar estudiantes que puedan tener
una mirada critica sobre lo que consumen, que se propongan producir, teniendo en cuenta que
surgen nuevos desafios, y acompaiiarlos en este tiempo de cambios.
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Evaluacion genuina y Inteligencia Artificial
cSonaliadasorivales enlas aulas portenas?:
Un analisis desde una propuesta aulica

Por Maria Victoria Pettine
DNI: 31302859

Prof. De nivel primario
Bibliotecaria Nacional

La unica manera de asegurarse de que no pierda su trabajo con la llegada de la IA, es hacer
algo que la 1A no puede hacer, y lo unico que la inteligencia artificial no puede hacer, pero
un humano puede, es ser original.

(Abhijit Naskar en ““ Mision Reality”. Ario 2019)

Plegaria de un nifio negro, Guy Tirolien

Partiendo de los saberes previos de los chicos y las chicas...

Con el avance de la tecnologia y la creciente presencia de la inteligencia artificial (IA)
en diversos ambitos, la educacion no ha quedado ajena a su influencia. Este articulo explora
la interseccion entre la evaluacion genuina y el uso de la IA en las aulas portefias, analizando
si estas herramientas son aliadas o rivales en el proceso educativo.

La presente propuesta de ensefianza surgid de forma colaborativa entre la docente de
séptimo grado y la bibliotecaria en una escuela en Versalles, especializada en Artes.

Como todos los afios, en julio se les comenta a los y las estudiantes que séptimo grado
esta a cargo la produccion de la semblanza a San Martin. Se les indica que deberan investi-
gar la personalidad de dicho procer para disefiar un Podcast multimedia con retratos que den
cuenta de los valores y actitudes del Libertador de América.

Luego de plantear la consigna, varios estudiantes preguntaron si podian emplear el
ChatGPT  pararedactar el guion del podcast y crear las Imagenes con Inteligencia Artificial.
Ante esta sorpresa inicial, ambas docentes nos sorprendimos en un principio y tuvimos que
investigar las herramientas mencionadas.

Nos asombramos al descubrir que nuestra consigna para la redaccion del Podcast podia
ser resuelta facilmente en segundos a través del ChatGPT y que muchos programas tienen la
capacidad de producir imagenes personalizadas ingresando un simple prompt (un comando o
instruccion de texto para pedir una respuesta).

De esa observacion se nos plante6 el desafio de cdmo asegurar que los guiones de los
podcasts sean auténticas producciones de los y las estudiantes, promoviendo su creatividad y
pensamiento critico.

Entonces, ;Como podriamos lograr que los guiones de los podcasts sean creativos?
(Seria conveniente prohibirles el uso de esas aplicaciones basadas en IA? O por lo contrario
(Serian de gran utilidad para guiar el proceso de escritura?

Analizando distintas realidades para diversificar nuestras consignas
El uso de la Inteligencia Artificial aplicada en el aprendizaje es un hecho inminente.

Asi lo revela un estudio del Instituto Universitario para el Desarrollo Productivo y Tecnol6-
gico Empresarial de la Argentina (IUDPT): nueve de cada diez estudiantes ya usan ChatGPT
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para hacer tareas, pese a que su informacion no es fiable.

Los y las jovenes emplean estas herramientas desconociendo muchas veces sus alcances
y sus limitaciones. Un ejemplo de ello es el desconocimiento de muchos usuarios sobre la
ultima fecha de actualizacion del ChatGPT (la informacion se remite al afio 2021) . Se le suma
a esa limitacion que muchos sistemas de Inteligencia artificial generativa pueden estar afec-
tados por sesgos o estereotipos que estan insertados por los propios humanos y por el sector
social desde el cual se programan estas tipo de aplicaciones.

Por lo tanto existen programas de disefio de imagenes que emplean algoritmos que refle-

jan modelos de belleza hegemonicos, centrados en la cultura anglosajona y que excluyen una
gran parte de la diversidad corporal y étnica en los resultados que arrojan.
Sin embargo, hasta los autores mas criticos del uso de las tecnologias de la informacion como
Facer y Selwyn (2021) destacan que las tecnologias pueden abrir nuevas formas de aprender
y trabajar cuando se orientan hacia la equidad y la diversidad. Esto sugiere que la integracion
de IA en el aula, si se maneja adecuadamente, puede fomentar un aprendizaje mas inclusivo y
diverso.

Las transformaciones que la Inteligencia Artificial produce ya se ven reflejadas en dis-
tintos &mbitos cruciales de nuestra vida que tienen relacion directa con datos sensibles, como
la identidad digital y la intimidad.

Podemos afirmar entonces que la IA forma un campo de conocimiento por si mismo y
por esta razon no debemos privar a los estudiantes de su uso. El objetivo de redirigir nuestra
consigna fue que los y las estudiantes incorporen de forma creativa algunas herramientas de
Inteligencia Artificial Generativa y a su vez comprendan como funcionan.

En otras palabras, intentamos que los estudiantes no solo usen las apps disenadas con
[A, sino que entiendan sus funcionalidades en el complejo Sistema en red que supone la socie-
dad del conocimiento. (Lasen, A. y Puente, H., 2016)

Incorporar lo diverso a la Inteligencia Artificial: Una consigna desde el aula invertida

Nos propusimos mejorar nuestra consigna de escritura del guion del podcast diversifi-
cando las fuentes y la metodologia de lectura.

Elegimos fuentes de editoriales independientes desconocidas por la inteligencia arti-
ficial como el libro “San Martin para chic@s” de la Editorial Sudestada y “San Martin por
Breccia” de la Editorial Loco Rabia.

Nuestras estrategias se basaron en el modelo de aula invertida que propone que los
alumnos estudien y preparen los contenidos fuera de clase, mientras que en las aulas realicen
las tareas que son mas participativas.

Posteriormente, seleccionamos algunos fragmentos de las obras mencionadas y les
pedimos a los chicos y chicas de séptimo que los lean en sus casas y registren los aspectos mas
importantes de la personalidad de San Martin. A continuacion, siguiendo el modelo de aula
invertida, les propusimos debatir en clase sobre las dudas que les surgieron a partir de lo leido
y acordamos algunos puntos en comun.

El proximo encuentro establecimos como consigna la redaccion de un guidn sobre la
personalidad de San Martin en pequenos grupos utilizando el ChatGPT u otras apps similares.
Seguidamente cada grupo expuso los resultados obtenidos.

La mayoria de los y las estudiantes notaron que todos los guiones eran muy parecidos
y carecian de muchos datos que habian identificado en las fuentes leidas en sus casas.

De alli, les pedimos la incorporacion de todas aquellas ideas, cualidades y curiosidades que
harian originales y tnicas las respuestas obtenidas de forma automatica.

Finalmente analizamos las imagenes y retratos del libro de Breccia con la articulacion
del docente de Educacion Plastica.

Cerramos la propuesta con una consigna que consiste en la creacion de imagenes ex-
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presionistas al estilo del pintor abordado que reflejaran diversos valores de la personalidad del
procer, empleando el programa Microsoft Designer.

Las primeras imagenes obtenidas fueron, en muchos casos, muy estereotipadas y poco
expresivas. Por ello, los alumnos y alumnas deberlan emplear el metodo de iteracion para ajus—
tar sus prompts (pedidos) a la consigna y al estilo solicitado. Aun asi, al comparar las image-
nes creadas con Microsoft Designer y las creadas por el artista estudiado, los chicos y chicas
lograron reconocer que la app repetia muchos gestos y posturas, mientras que cada imagen
Breccia era singular.

En consecuencia, optaron por mejorarlas interviniéndolas con una técnica de collage.
Inteligencia Artificial ;Si o no? Algunos criterios originales para evaluar el cierre de la se-
cuencia

El proposito que orientd las modificaciones que fuimos realizando de nuestra consigna
inicial de escritura fue posibilitar un uso original de las tecnologias disefiadas con IA.

Debimos reconfigurar nuestros criterios de evaluacion para alcanzar ese fin, pasando
de los aspectos tradicionales que suelen observarse en un escrito como coherencia, cohesion,
adecuacion al género textual hacia la valoracion de criterios mas abiertos y actitudinales, como
el uso de fuentes diversas en el contenido del texto, la participacion activa y critica en clase,
la inclusion de aspectos de la identidad y del contexto de la institucion escolar en el producto
final.

Siguiendo algunos de esos criterios logramos evaluar lo singular de cada produccion,
esa singularidad que nos hace Uinicos y nos diferencia de la Inteligencia Artificial.

Por lo tanto podemos afirmar que el uso de la Inteligencia Artificial en las aulas es enri-
quecedor siempre y cuando promovamos un empleo critico y original de la misma.

En conclusion, la inteligencia artificial, cuando se articula de manera consciente y criti-
ca en el proceso educativo, puede ser una valiosa aliada en la evaluacién genuina. Al entender
y aprovechar sus potencialidades, los docentes pueden guiar a los y las estudiantes en la crea-
cion de contenidos auténticos y significativos, capacitandolos para los desafios de la sociedad
del conocimiento.

Referencias bibliograficas:

° Amparo Lasén y Héctor Puente (2016) La cultura digital. Tecnologias Sociales de la
Comunicacion. Materiales docentes de la UOC.

° Breccia, Alberto y Torres, Tony (2024). San Martin por Breccia. Buenos Aires: Loco
Rabia. ISBN: 9789873712999

° Facer, K. y Selwyn, N. (2021). Digital technology and the futures of education — towards
‘non-stupid’ optimism. Documento encargado para el informe Futuros de la Educacion de la
UNESCO. Documento en castellano

° Jalil, Vanesa (2017) . San Martin / relato de Vanesa Jalil ; ilustraciones de Julio Ibarra.
Lomas de Zamora : Sudestada. ISBN: 978-987-3951-15-2

° Naskar,Abhijit (2019). Mision Reality. Amazon Publishing.

° Una encuesta reveld que 9 de cada 10 alumnos usan Chat GPT. (2023, 23 de noviembre)

El Cronista . https://www.cronista.com/informacion-gral/chat-gpt-educacion/ Ultima consulta
28/07/2022

17



Ciudadania digital: desafios y ventajas en
relacion con ESI

Natalia Carolina Celano

DNI 26198985

Profesora para la Ensenianza Primaria
Escuela N°16 Dr. Martiniano Leguizamon

En el presente articulo presentaremos la experiencia pedagogica llevada adelante con
los alumnos de tercer grado respecto al uso de las TIC articulado con ESI.

El objetivo es brindar algunas estrategias que favorezcan a los alumnos la construccion
de habitos y practicas positivas en relacion con el manejo de la informacion en formato digital
desde dos perspectivas diferentes y complementarias.

Se ponen en juego acciones tendientes al resguardo del acceso de la informacion digital
mediante el uso de usuarios y contrasefias seguras (o claves) personales. Dentro de este mismo
aspecto, estd vinculado también el modo en que se publica, se comparte y se difunde la infor-
macion digital a través de internet.

En este contexto resulta valiosa la construccion de espacios que no se limiten a alternar
y considerar las claves restrictivas del uso de las tecnologias digitales.

Para ello es necesario ofrecer pautas de creacion genuina de juegos, cuidados y respon-
sabilidad brindando la posibilidad de un espacio que permita multiples intersecciones y articu-
laciones entre Educacion Digital y Educacion Sexual Integral.

Como senala la UNESCO...” la ciudadania digital es un derecho y coloca a las personas
en mejores condiciones para entender la realidad, para responder a los dilemas y desafios de
este milenio.” (p.4)

Los nifos y nifias tienen derecho a estar protegidas y protegidos en los entornos virtua-
les mediante las intervenciones oportunas de las/los docentes o adulto responsable que esté
presente con el menor.

Es necesario fortalecer las habilidades digitales que permitan comprender los usos, in-
formarse y participar, asi como reconocer riesgos y formas de pedir ayuda. Todas las personas
podemos hacer un uso de las tecnologias que sea responsable y seguro; critico y reflexivo;
creativo y participativo.

Esto ultimo implica el abordaje de problematicas emergentes de la cultura digital pro-
pias de la ESI y Ciudadania En este sentido la educacion asume un enorme reto, en tanto que
las propuestas de ensefianza se diversifican, con la inclusion de la tecnologia al ejercicio de la
ciudadania, lo que implica la responsabilidad de promover su conocimiento, uso seguro, res-
ponsable y andlisis critico; como también impulsar su produccion y creacion.

El desarrollo de la actividad propuesta en el marco del proyecto “Jugamos y aprendemos
con las TIC “, se ha planificado de manera conjunta con la facilitadora escolar, donde se em-
plearon recursos tecnoldgicos de acceso compartido mediante el uso de la pantalla digital de
manera interactiva, utilizando juegos formativos. Estos dispositivos ludicos, permiten poner
en practica distintas competencias y habilidades con respecto a los cuidados que deben tener
en el uso de internet. Dentro de la categoria, encontramos muchas actividades que vinculan la
E.S.I relacionada con el cuidado de uno mismo y de otros.

Utilizamos en primer lugar la plataforma gratuita “Interland” para poner en practica los
conocimientos de los nifios sobre uso de internet. En el juego se presentan varias islas donde
los nifios navegan e interactiian con las principales nociones sobre ciudadania digital y seguri-
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dad en informatica.

Luego realizamos un intercambio oral sobre lo visto en el juego, y mediante el dictado
al docente, realizamos un reglamento de cuidados en el uso de internet que lo compartimos en
el aula y con las familias.

La practica fue muy enriquecedora y podemos afirmar que el empleo de las TIC como
recurso o material de apoyo es necesario, pero para ello, debemos ser conscientes que la tecno-
logia tiene diversos usos, entre los que se encuentran tanto la busqueda, consulta y elaboracion
de informacion, como el relacionarse y comunicarse con otros individuos.

En suma, el desafio consiste en pensar el vinculo con las tecnologias, principalmente en térmi-
nos de la construccidon de ciudadanias digitales activas y democraticas.

Siguiendo a Edith Litwin (2005)...”1a tecnologia no es neutra, sino una forma de representa-
cion, de cultura y de comunicacion; por tanto, cobra significado sélo en los contextos sociales
de uso...” (p. 2)

Por eso resulta fundamental que se construya en un espacio de reflexion, exploracion,
produccion y concientizacion que se vincula con las practicas propias de la cultura digital de
modo gradual, acorde a la edad de los nifos y de las nifias, los contextos en que habitan apren-
den y se relacionan. La escuela no puede ignorar estos saberes a ensefiar para una participacion
mas plena en la cultura digital. También en los entornos digitales los chicos son sujeto de de-
rechos. Estos espacios les posibilitan ejercer sus derechos a la participacion, a la educacion, a
la recreacion, a la comunicacidn y a ser oidas y oidos, entre otros (SENAF, 2022).
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Todos votan, yo también
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La narracion oral es una poderosa herramienta pedagogica que ha sido utilizada a lo largo de
Reflexionar sobre el derecho a votar y emitir opinion es importante desde temprana edad, por
esta razon elaborar proyectos en sala de 5 afios donde se pueda trabajar dicho tema y que los
niflos y las nifas logren comprender este proceso es de suma importancia.

En este articulo quiero compartirles una experiencia llevada adelante en una Escuela Infantil
del Distrito Escolar 15 de la Ciudad Auténoma de Bs As.

El proyecto busca problematizar el proceso de las elecciones ya que el mismo implica poner
en juego la escucha, el respeto y conocimiento de las opiniones de cada uno, reconocer y ejer-
cer el derecho y deber de votar en una democracia. Pero en esta oportunidad y para que sea de
mayor interés para ellos incorporamos en las actividades las diferentes tecnologias digitales.
El abordaje de las nuevas tecnologias, ofrecen una enorme cantidad de informacion, conte-
nidos, variados dispositivos, aplicaciones y objetos culturales que se organizan con criterios
distintos a los tradicionales y a lo cual uno accede cuando quiere y desde donde quiere, por lo
que en mi opinidn me parece de gran importancia poder transformar la escuela para hacerla
emocionalmente significativa e intelectualmente desafiante, convertirla en una institucion ca-
paz de convocar el deseo de aprender y de ensefiar como lo expresa Pinto (2019).

En este ecosistema de alta dotacion tecnologica, los nifios y nifias participan y transitan espa-
cios sociales donde estan en interaccion con variadas tecnologias que posibilitan: comunicar-
se, escuchar musica, mirar videos, jugar, relacionarse, aprender, comprar, pagar, entre otros.
Por esta razon, y como afirma Sadosky (2018) “los y las ciudadanas deben aprender a lidiar
con una gran diversidad de situaciones: la proteccion de datos personales, la prevenciéon y la
denuncia de casos de phishing y grooming, la vigilancia en las redes, el derecho al olvido fren-
te a la huella digital, el derecho a reparar los dispositivos frente a la obsolescencia programada,
etcetera” (p.14).

Las infancias progresivamente construyen conocimientos vinculados a su contexto social y sus
condiciones de vida familiares, la disponibilidad de dispositivos y propuestas enriquecidas con
tecnologias posibilitan ampliar los modos de conocer, hacer y habitar el mundo.

Contemplar la actualidad inmersa en tecnologias digitales implica reconocer un elemento fun-
damental de la cultura contemporanea en la que viven los nifios y nifias. Por lo tanto, es central
que la escuela incluya estas practicas mediadas por las tecnologias de la Informacion y Comu-
nicacion (TIC) para otorgarles un significado pedagogico.

Acuerdo con Maggio (2012) cuando afirma que las escuelas y sus equipos docentes planifican
y llevan adelante diariamente propuestas pedagogicas que integran TIC. Toman decisiones di-
dacticas, resuelven nuevos problemas, ponen en juego las capacidades analiticas para explorar
las propias practicas y conocer experiencias que posibilitan mejorar y ampliar las propuestas.
PROPUESTA REALIZADA

Para comenzar con el proyecto se conversod con el grupo sobre la importancia de tener una
identidad y luego se les propuso ponerle un nombre a la sala para lo cual deberian ofrecer dis-
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tintas posibilidades de nombres que les agraden para que todos puedan votar y asi elegir uno.
Se observaron algunas fotografias que representaban los diferentes momentos de votacion y el
video de Zamba del Canal Paka Paka “; Coémo se vota?”, para luego poder armar nuestro carnet
digital de identidad utilizando la aplicacion Paint o alguna similar.

A continuacion, en grupos, los nifios y nifias seleccionaron un nombre que quisieron proponer
para la votacién y explicaron por qué lo eligieron. Usando la herramienta Tuxpaint en tabletas
o computadoras, escribieron el nombre seleccionado y crearon un dibujo representativo. Para
organizar los registros, la docente cred una carpeta en cada dispositivo, permitiendo que cada
estudiante nombrara y guardara su archivo en la carpeta correspondiente. Como alternativa,
también podrian haber realizado esta actividad en papel, escaneando luego los dibujos o to-
mando fotografias para mantenerlos disponibles para futuras producciones.

Una vez que tuvimos todos los nombres con sus respectivos dibujos (simbolos) los subimos al
padlet de la sala: “Todos votan, yo también” y se iran incluyendo alli todas las producciones
que se vayan realizando para luego tener registro y volver a ellos cuando lo necesiten.

Por otro lado, para invitar a las familias a participar de las elecciones por el nombre de la sala
los chicos y chicas realizaron spots cortos con una grabadora de voz. Realizamos un spot por
cada nombre de la sala contando el motivo por el cual lo propusieron. Las diferentes produc-
ciones se socializan con las familias a través del padlet para que todas puedan acceder.

Por ultimo realizamos una pequeia votacioén entre todos para elegir al “presidente de mesa”
quien estuvo el dia de la eleccidn en la puerta del cuarto oscuro que armamos para ese dia y
controlo el carnet de identificacién de cada uno que voto.

Desde un principio se pudo observar en el grupo el gran entusiasmo por esta propuesta, sur-
gieron gran cantidad de nombres para la sala como “Los tiburones”, “Los piratas del caribe”,
“las ballenas contentas”, entre otros. Surgieron preguntas y comparaciones relacionadas a las
elecciones que afrontamos como ciudadanos y se asombraban con las aplicaciones nuevas que
iban descubriendo al momento de ofrecérselas por lo cual creo que fue de gran ayuda poder

abordarlo con el uso de las tecnologias para lograr un mayor interés y compresion del tema
abordado.
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transversal del conocimiento

Por Natalia Virginia Garaycochea
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Hace cuatro afios, la pandemia obligd a suspender la presencialidad, incluyendo la edu-
cacion, lo que llevo a adaptar estrategias y métodos. Algunas soluciones nuevas se manten-
drén, pero mientras tanto nos invitan a reflexionar sobre el futuro educativo.

Este articulo pretende demostrar la importancia de la multialfabetizacion y las nuevas tecnolo-
gias, destacando como permitieron adaptar un proyecto de “Padrinazgo” a un formato digital
durante el aislamiento por la pandemia.

Padrinazgo 2.0: Adaptacion y tecnologia en tiempos de pandemia.

Antes del inicio del aisla miento preventivo, esta tarea conjunta se hacia todos los afios
y consistia en acordar un dia a la semana en la cual los alumnos de séptimo les leian un cuen-
to de su eleccion a los de primero. Luego de esta lectura, generalmente se realizaba alguna
actividad de expresion, en la cual ambos trabajaban en grupo. La experiencia era motivadora
para los dos grados, porque les permitia a los grandes asumir un rol de mayor compromiso y
responsabilidad para con los mas pequeios de la escuela. Para esto debian previamente elegir
cuidadosamente el material que iban a leer, teniendo en cuenta que no fuera muy extenso y
que sea de su agrado. También debian practicar la lectura, con la finalidad de leerlo de manera
expresiva el dia del encuentro.

Al surgir la pandemia, tuvieron que modificarse las formas de hacer lo que se venia
haciendo, lo cual implicé un desafio. Pero por otro lado y tal como lo describen
Amparo Lasén y Héctor Puente (2016) en “La cultura digital”, los nifios y las nifias
de hoy viven en una época marcada por el prosumo. Esto quiere decir que estan
acostumbrados tanto a consumir como a producir informacion.

En este mismo contexto, se vuelve crucial también el concepto de multialfabetizacion,
como explica Cobo (2016) en “La innovacién pendiente: reflexiones (y provocaciones) sobre
educacion, tecnologia y conocimiento”. Con este término no sélo se refiere a la capacidad de
interpretar, producir y evaluar informacion en base a la lectura y escritura tradicional, sino
también al desarrollo de la habilidad de poder hacerlo en diversos formatos digitales.

Durante el 2020 invitamos a nuestros alumnos de séptimo a poner a prueba estas capa-
cidades, apadrinando a los nifios de primer grado desde la virtualidad. Para ello se les indico
que deberian preparar un cuento audiovisual con sus voces. Les propusimos que elijieran un
cuento clésico y destinamos un tiempo para la seleccion de los mismos. Podian buscar de lo
que tenian en casa, en las librerias o en internet. También les ofrecimos a través del aula virtual
(Classroom) material variado que podian seleccionar de literatura infantil, con la intencion de
leerlo, apropiarse y practicarlo para su grabacion. Algunas versiones que seleccionaron eran
demasiado extensas o contenian palabras ambiguas o términos que ya cayeron en desuso, por
lo tanto hubo que reemplazarlas por sinonimos.
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En la soledad de sus hogares, cada uno de ellos y con las herramientas que poseian para
enfrentar este reto, buscaron, leyeron, modificaron textos, reemplazaron términos complejos,
grabaron sus audios, hicieron pruebas de ensayo y error con los mismos. Luego nos compar-
tieron sus producciones por el aula virtual. Establecimos fechas para realizar las entregas y
devoluciones. A medida que los orientamos y algunos terminaron sus trabajos, hubo que hacer
correcciones de fonética en la lectura de sus audios: especialmente los que tenian que ver con
la diccion de las palabras. Ademas de las grabaciones, les propusimos insertar imagenes. Esto
nos llevo también varios dias, porque tuvieron que investigar por sus propios medios como
resolverlo. Algunos se pasaron datos sobre aplicaciones, miraron tutoriales sobre como rea-
lizar videos; otros jamés habian grabado un cuento o realizado un video, pero tuvieron que
aprender a hacerlo a fuerza de entregar una produccion para los alumnos de primer grado. Las
docentes estuvimos para guiarlos, orientar el trabajo, hacer las correcciones desde una mirada
mas general, pero el trabajo fue realizado cien por ciento por ellos solos, desde el aislamiento
total. La comunicacién fluida fue crucial, pero también la motivacion por compartir algo lindo
y realizado desde el afecto.

Cuando estuvo todo listo, subimos las producciones de cada uno a un padlet que lue-
go compartimos en el aula virtual de primer grado. Ademas, para su recuperacion posterior,
inauguramos en el blog de la biblioteca, un espacio destinado a la escucha de audios llamado
“Voces de la biblioteca”, donde a la fecha atin estan disponibles los mismos, para que cualquier
visitante pueda escucharlos.

Las experiencias dulicas motivadoras son reconfortantes y permiten a los nifios crecer
por su compromiso y colaboracion. La pandemia, abri6 un portal hacia un replanteamiento
educativo: ;Ensefiamos a manipular la informacion o solo a adquirirla y retenerla? ;los esta-
mos preparando para resolver problemas reales? ;es suficiente con repetir el pasado o necesi-
tamos fomentar la creatividad y adaptacion?

Las nuevas tecnologias no solo deben ser herramientas complementarias, sino el eje
central en la formacién educativa, permitiendo a los estudiantes desarrollar las habilidades
necesarias para enfrentar los desafios del mundo actual.
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La educacion primaria es un espacio vital para el desarrollo integral de los nifios/as,
donde las experiencias de aprendizaje deben ser variadas y adaptativas para abordar los dife-
rentes obstaculos que pueden surgir. Soy docente de un grupo de veinticinco estudiantes de
quinto grado en una escuela primaria situada en el barrio de Saavedra. Los/as alumnos/as, con
edades comprendidas entre los diez y once afos, presentan una diversidad de habilidades y
estilos de aprendizaje que requieren enfoques pedagogicos innovadores para mantener su in-
terés y facilitar la comprension de los contenidos. En el grupo hay cinco nifios/as en proyecto
de inclusion. En este contexto, implementé una propuesta didactica basada en la cultura digital
con el objetivo de diversificar las actividades de aprendizaje y abordar las diversas necesida-
des educativas del grupo. El presente articulo tiene como objetivo compartir una experiencia
aulica donde las TIC permiten proponer actividades diversificadas.

La propuesta consiste en utilizar herramientas digitales como pizarras interactivas, apli-
caciones educativas, paisaje de aprendizaje, tablero de opciones, RAFT, entre otras estrate-
gias, para crear un entorno de aprendizaje interactivo y colaborativo. El objetivo principal es
fomentar la participacion activa de los estudiantes, mejorar la comprension de los contenidos
curriculares y desarrollar competencias digitales desde una edad temprana. Ademas, se busca
reducir las barreras de aprendizaje a través de actividades personalizadas que pudieran adap-
tarse al ritmo y estilo de cada nifo/a.

Una actividad, varias propuestas.

El desarrollo de la actividad comenz6 con una observacion del grupo para identificar las
necesidades y preferencias de los/as estudiantes en relacion con el uso de tecnologias digitales.
También, las diferentes adecuaciones necesarias de abordar para la ensefianza del contenido.
A partir de esta evaluacion, disefiamos varias actividades interactivas que se describiran a con-
tinuacion:

Tablero de Opciones para situaciones problematicas.

Una de las actividades mas exitosas fue un tablero de opciones que presentaba a los
nifios situaciones problematicas sobre operaciones del campo multiplicativo. Cada problema
pertenecia a distintos niveles de dificultad y los estudiantes podian seleccionar su recorrido
segun su nivel de comprension. Esto permitio a los estudiantes avanzar a su propio ritmo, eli-
giendo problemas que les resultaran desafiantes pero accesibles.

Menu Interactivo para Ciencias Naturales:

Otra actividad innovadora fue la creacion de un ment interactivo para una clase sobre
“Equilibrio térmico”. El ment estaba dividido en varias secciones: entrada, plato principal,
segundo plato y postre. Cada seccion ofrecia diferentes formas de acceder y registrar la infor-
macion:

° Entrada: Dos opciones de experimentos para realizar. Se les proporcioné a los/as estu-
diantes ambos instructivos.

° Plato Principal: Acceso a informacion. Un texto informativo que los estudiantes podian
leer. Por otro lado, un video explicativo
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° Segundo Plato: Los estudiantes debian escribir una breve explicacion sobre lo que su-
cedio en el experimento y la argumentacion de lo observado a partir de la incorporacion de
términos como: calor, energia, temperatura, equilibrio térmico. También tenian la opcidn de
grabar su argumentacion en un audio.

° Postre: Un juego interactivo, creado en Wordwall, para evaluar la comprension de los
estudiantes sobre el tema.

Esta estructura les permitio a los estudiantes elegir como querian aprender, ya sea vien-
do un video, leyendo un texto, escribiendo o grabando sus respuestas. La variedad de opciones
hizo que el aprendizaje fuera mas atractivo y accesible para todos.

Facer y Selwyn (2021) destacan la importancia de un optimismo “no estipido” en la in-
tegracion de la tecnologia en la educacion. Segun estos autores, es esencial evaluar criticamen-
te las herramientas digitales y asegurarse de que su uso responda a las necesidades educativas
reales de los estudiantes. Ademas, Lion (2006) subraya el concepto de tecnoconocimiento, que
se refiere al conocimiento generado y transformado a través del uso de tecnologias digitales.
Este enfoque fue clave para disefar actividades que no solo transmitieran informacién, sino
que también fomentaran habilidades criticas y colaborativas en los estudiantes. Este enfoque
fue clave para disefiar actividades que no solo transmitieran informacion, sino que también
fomentaran habilidades criticas y colaborativas en los estudiantes.

La tecnologia, un recurso para diversificar actividades.

Anijovich (2004) describe el aprendizaje autbnomo como “aquel en el que el alumno,
en interaccion con otros, puede decidir dentro de ciertos limites acerca de su propio proceso de
aprendizaje y como orientarlo” (P. 32). Esta definicion subraya la importancia de la participa-
cion activa del estudiante en su propio aprendizaje, permitiéndole tomar decisiones y ocupar
un rol importante en su trayectoria educativa. En un entorno digital estas decisiones pueden ser
facilitadas por herramientas tecnologicas que ofrecen rutas personalizadas y recursos adapta-
tivos, fomentando un aprendizaje més autonomo y personalizado.

En la experiencia que compartimos en este escrito los resultados obtenidos fueron alen-
tadores. La mayoria de los estudiantes mostraron un aumento significativo en su motivacion
y participacion en las clases. Las actividades digitales permitieron una mayor personalizacion
del aprendizaje, lo que resultd en una mejor comprension de los conceptos ensenados. Por
ejemplo, un estudiante con dificultades de lectura y comprension pudo recurrir a un material
audiovisual, como también otro estudiante pudo recurrir al armado de un audio en vez de una
escritura convencional en su carpeta. Una de las sensaciones mas valiosas de esta experiencia
fue observar como la tecnologia digital puede diversificar una misma actividad, proporcionan-
do oportunidades equitativas para todos los estudiantes. La posibilidad de adaptar las activida-
des a las necesidades individuales permitid que cada niflo pudiera avanzar a su propio ritmo,
reduciendo las frustraciones y mejorando la autoestima.

En conclusion, los recursos digitales tomados como herramientas pedagogicas tienen
un potencial enorme para transformar la educacién primaria. La clave estd en utilizarla de
manera critica y adaptativa, asegurandonos de que responde a las necesidades individuales de
los estudiantes y fomenta un aprendizaje inclusivo y motivador. Esta experiencia ha mostrado
que, cuando se integra de manera adecuada, la tecnologia puede ser una poderosa aliada en la
creacion de entornos educativos dinamicos y efectivos.
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Este articulo desarrolla una observacion de un proyecto dentro de una escuela. Destaca
los efectos de la “Cultura Digital” donde participan diferentes actores escolares transformando
las practicas y experiencias educativas dentro del aula.

El vinculo entre eficiencia, afectividad y practicas digitales lo encontraremos a lo largo de la
lectura de dicho Proyecto Pedagbgico.

En una escuela ubicada en Villa General Mitre, donde asisten nifios del barrio y algunos
de zonas cercanas la docente de 4to grado y su grupo de 24 alumnos de entre 9 y 10 afios de
edad, junto a la profesora de Tecnologia, Facilitador Pedagdgico Digital y Prof. de Educacion
Plastica realizaron un proyecto llamado “Tejiendo lazos y huellas digitales”. En dicho proyec-
to las diferentes areas trabajaron de manera interdisciplinaria.

La docente es quien comenz6 leyendo con los nifios/as diversos cuentos y novelas cuyos
protagonistas eran gatos. Como acceder a los libros hoy en dia conlleva un costo sumamente
elevado y no todos los ejemplares se encuentran en nuestra biblioteca, se decidio trabajar en 6
equipos de 4 alumnos con el fin de realizar agrupamientos flexibles por niveles de aprendizaje.

Algunos nifios leian en formato papel, mientras que otros lo hacian de manera digital
a través de la plataforma “Classroom” donde la maestra ya habia subido los textos literarios
previamente.

Se realizaron intercambios orales sobre las lecturas y en muchos casos las consignas
debieron ser diversificadas de acuerdo a los niveles de comprension lectora de cada estudiante.

La docente propuso trabajar con la pizarra digital “Jamboard”, donde debieron buscar
imagenes de gatos y hacer breves descripciones, desarrollando en los nifios/as las habilidades
para la caracterizacion de personajes y el uso correcto de multiples adjetivos.

Con el acompafiamiento del Facilitador Pedagogico aprendieron a realizar circuitos,
iniciandose en habilidades de la programacion.

A partir de la lectura, los estudiantes inventaron personajes y junto a la docente de Tec-
nologia armaron las mascaras de gatos utilizando la técnica “Cartapesta” (globo, pegamento,
papel de diario en varias capas).

Una vez finalizada esta técnica y dejando secar las mascaras unos dias, los alumnos/as
las pintaron, decoraron y detras de la mismas colocaron el circuito armado con las pilas.

Con la colaboracion del Facilitador decidieron ponerle algunos efectos llamativos y
coloridos ilumindndolas.

Este proyecto finalizé de manera positiva y satisfactoria, ya que desde la escuela se
trabajo en equipo, propiciando la accion sinérgica, la cual es mas efectiva y eficaz. Se destacod
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el trabajo de los nifios/as a partir de la aceptacion de esta propuesta realizada por sus docentes
que trabajaron de manera transversal integrando todas las areas y potenciando el didlogo, re-
significando los espacios e invitandolos a pensar desde multiples lenguajes.

Aprendieron a trabajar de manera colaborativa, solidaria, responsable y comprometida,
abordando la dimension pedagdgica didactica.

Desde la Institucion se generaron redes de contencion y un proyecto arduo donde se vio
reflejado el trabajo genuino de todos los participantes.

Cabe destacar que la incorporacion de las TIC tiene como funcién ser un medio de co-
municacion e intercambio de experiencias didacticas. Las TIC desde el ambiente escolar son
instrumentos para procesar la informacion y para gestionar administrativamente los recursos
desde un medio ludico y de desarrollo cognitivo.

Algunos investigadores, como Inés Dussel, debaten sobre el uso de las nuevas tecnolo-
gias en edades tempranas como aquellos que tienen el acceso al mundo digital en esta etapa
inicial de su formacion.

Esto no quiere decir que “porque ya lo saben” descansen en sus conocimientos sino que
hay que ensenarles, guiarlos desde la figura de los educadores para incorporar las dos culturas
generacionales pasado y presente, para que no quede invisibilizado los saberes por adquirir.
Este proyecto intenta demostrar la interaccion entre los procesos innatos y los que faltan por
lograr.

Si bien hay una diferencia generacional, eso no implica que la alfabetizacion digital
necesaria vaya a venir incorporada de forma natural en las infancias.

Es tarea de las instituciones educativas, y de los adultos en general, guiar a los nifios y
las nifias en la adquisicion de estas habilidades.

Es valido aceptar que estamos insertos en una sociedad donde nuestros nifios/as se relacionan
y tienen vivencias con las nuevas tecnologias desde el ambiente familiar y escolar.

De a poco la escuela, va adquiriendo mayores experiencias positivas y se van adaptando
algunas caracteristicas de la Cultura Digital que viene para expandirse en el contexto escolar y
aulico.Por ello, es importante reflexionar y debatir en las practicas docentes de manera inter-
disciplinaria y actualizar el conocimiento que tenemos de las nuevas tecnologias para guiar a
los estudiantes de la mejor manera posible. Tanto familia como Escuela, no deben desrespon-
sabilizarse de su papel como educadores. (Inés Dussel, 2012)

La Educacion Digital se ve como un campo emergente y dindmico, transversal en todas
las areas que busca promover las experiencias de aprendizaje de forma creativa, critica, segura
y responsable guiados por los educadores.

Los estudiantes son protagonistas de sus aprendizajes, observan, experimentan y discu-
ten entre pares. Reflexionan y critican sus propios argumentos y el de los demas, para de esta
manera lograr la construccion de sus conocimientos.
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LAS BIBLIOTECAS ESCOLARES Y LA CULTURA DIGITAL

El creciente avance de la Cultura Digital en lo que refiere al &mbito de la llamada “vida
cotidiana”, sin dudas, transfiguré la dindmica de funcionamiento del mundo.
La masificacion de los medios digitales de comunicacion transformé (y contintan transfor-
mando) nuestras vidas intrafamiliares, laborales y sociales. Nos replantea la existencia (o al
menos la logica de funcionamiento) de los espacios fisicos que adquirian cierta relevancia en
nuestra antigua cotidianeidad.
En este articulo abordaremos un claro ejemplo de la necesidad de reconfiguracion de estos
espacios. Me refiero, especificamente, a las bibliotecas escolares, al menos tal y como las co-
nocemos hasta el momento.

HABLEMOS DE ALFABETIZACION INFORMACIONAL

En este nuevo contexto signado por el creciente avance de la llamada “Cultura Digital”,
la institucion educativa, los procesos pedagogicos de ensefianza aprendizaje, nuestros/as estu-
diantes y nosotros -las y los docentes bibliotecarios- debimos modificar nuestras practicas.

En el ambito educativo, la masificacion de la Cultura Digital nos replanted tanto la
dinamica de funcionamiento del espacio fisico constituido por la biblioteca escolar como asi
también nuestras dinamicas laborales. Asimismo, modific6 muchas de las practicas a las cua-
les estabamos acostumbrados. Y, sobre todo, nos hizo reflexionar acerca de buscar una nueva
forma de captar el interés de nuestra contraparte mas preciada, la que da sentido a la labor que
realizamos: nuestros/as estudiantes.

Todo este proceso de “digitalizacion’ del ambito de la vida cotidiana se vio potenciado
repentinamente con la irrupcidn de una situacion de aislamiento social provocada por la pan-
demia de coronavirus que, en nuestro pais, tuvo su inicio en marzo de 2019. En este sentido,
considero que no debe pasarse por alto la importancia que este hecho adquirié en cuanto a la
consolidacion de las formas digitales tanto en lo que refiere a la comunicacion como al apren-
dizaje. Sin previo aviso, la crisis sanitaria causada por la pandemia nos coloco a los/as docen-
tes frente a una computadora y nos vimos obligados —sin preparacion previa en el area— a
planificar, organizar y dar clases en una modalidad que muy pocos conociamos: la educacion
a distancia.

En este sentido, considero relevante sefialar que el contexto extraordinario que implicod
la emergencia del aislamiento social, preventivo y obligatorio, que tuvo lugar a partir de marzo
de 2019, nos visibiliz6 a los y las docentes como “actores fundamentales™ ante la sociedad. Es
decir, los trabajadores/as de la educacidon debimos continuar trabajando a distancia, de forma
“virtual”. Sin contar, en muchos casos, con las suficientes herramientas para dar respuesta a un
gran desafio: seguir educando a través de otra modalidad y con la intervencion de otras herra-
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mientas. Esto es sin el espacio fisico del aula (ni de la biblioteca) y con la mediacion digital de
herramientas, recursos, plataformas y software que la mayoria de los docentes (sobre todo de
generaciones anteriores) desconocian.

Y aqui es donde toma relevancia un punto clave: la gran importancia que adquiri6 la
brecha digital en el campo educativo durante el contexto de pandemia. Sin ninguna duda, du-
rante el contexto de aislamiento, la brecha digital emergié como una situacion clara de injus-
ticia social que impidi6 que muchos de nuestros estudiantes puedan ejercer el derecho social a
la educacion.

Claro esta que estas diferencias sociales estructurales, es decir, estas desigualdades en el
acceso a los medios digitales no surgieron con la pandemia, sino que, claro esta, existian pre-
viamente. Sin embargo, en lo que refiere al ambito educativo, podemos afirmar que el contexto
de aislamiento social potencid su visibilidad debido a que la educacion debid reconfigurar su
modalidad, pasando de la presencialidad a la llamada virtualidad.

Mucha literatura cientifica ha sido escrita acerca de la educacién de nifios, nifias y ado-
lescentes durante la pandemia de covid-19. Sin embargo, en esta era postpandemia considero
necesario que nos replanteemos especificamente ;cual es el rol de las bibliotecas escolares en
lo que refiere a la formacion de usuarios en materia de alfabetizacion informacional?

Podemos afirmar que, durante la Gltima pandemia, se suscit6 la imposibilidad de acce-
der desde los medios tradicionales/no-digitales que brindaban la informacidn en soporte papel;
recurriendo para ello a un lugar fisico concreto: la biblioteca escolar. De esta forma, quedo
evidenciado -ante toda la sociedad- la necesidad de que los docentes y estudiantes posean las
herramientas y conocimientos necesarios para conformarse como usuarios autonomos en lo
que refiere a la busqueda y recuperacion de informacion/conocimiento.

Un usuario autébnomo es aquel que logra satisfacer sus necesidades informativas desa-
rrollando busquedas eficientes que arrojan como resultados informacion especifica y pertinen-
te. El bibliotecario/a escolar debe jugar un rol fundamental en el proceso de conformacion de
esa autonomia, brindando los conocimientos y las herramientas mencionadas en virtud de su
formacion especifica y su rol como gestor de la informacion.

Me desempeiio como Bibliotecaria en una escuela técnica del Distrito Escolar 9 de la
Ciudad Autonoma de Buenos Aires. En esta institucion, en conjunto con algunos profesores
del 4rea de comunicacion, nos hemos propuesto llevar adelante un espacio de formacion de
usuarios en el area de “alfabetizacion informacional”, destinada -en principio- a los estudian-
tes de primer y segundo afio. Durante el proceso de esta experiencia de trabajo ha quedado en
evidencia como el término “nativo digital” no implica que el estudiante cuente con las herra-
mientas que le permitan realizar busquedas especificas y acotadas que arrojen como resultado
informacion pertinente de fuentes fidedignas. Sin embargo, considero que partimos de una
base diferente cuando el estudiante se encuentra familiarizado con el hardware en cuestion.

Hasta hace poco tiempo, me desempefiaba, ademas, como Maestra de Ciclo de estudian-
tes adultos que no habian concluido sus estudios primarios. Y a través de aquella experiencia
pude observar que existe una notoria diferencia -a la hora de llevar adelante una formacién de
usuarios en alfabetizacion digital- entre quienes cuentan con los medios digitales y se encuen-
tran familiarizados con su utilizacién y quienes no s6lo no cuentan con estos medios, sino que,
ademas, desconocen como se utilizan.

Considero que para que la alfabetizacion digital de nuestros estudiantes sea exitosa de-
ben converger diferentes factores. Esto es no so6lo contar con los medios digitales en cuestion
sino poseer conectividad y contar con la formacion necesaria que los conforme como usuarios
autobnomos para hacer frente a las diferentes necesidades de informacion. Sin embargo, aqui
considero necesario hacer énfasis en que sostener el hecho educativo frente a condiciones es-
tructurales sumamente adversas (atin con una so6lida formacion profesional y un compromiso
férreo con la tarea que implica la alfabetizacion digital) se vuelve un trabajo cuasi imposible
de abordar.
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Entonces, es cierto que es necesario que los y las docentes bibliotecarios reinventemos
pedagogias concernientes a nuestra funcion y repensemos nuestro rol, como asi también las
practicas y actividades que nos permitan aggiornarnos a los nuevos tiempos que impone la
masificacion de la cultura digital. Sin embargo, al mismo tiempo, serd necesario que reflexio-
nemos en torno a la siguiente problemadtica ;qué sucede cuando nuestros/as estudiantes no
pueden “acceder” porque no poseen un dispositivo que se los permita y/o tienen problemas
vinculados a la desconexion digital?

El término “desconectados” se utilizd a menudo para describir a aquellos/as estudiantes
que durante la pandemia de covid-19 experimentaron problemas de conectividad estructural y
sistemadtica. Esta situacion de desigualdad, de desventaja por la que atraviesan muchos/as de
nuestros/as estudiantes les dificulta formarse como usuarios autonomos de los medios digita-
les.

En ninguna otra instancia como en los momentos de crisis, se vuelven tan patentes,
claras y lacerantes las desigualdades sociales. En este sentido, el aislamiento social impuesto
por la pandemia ocasionada por el virus del COVID-19, expuso claramente que la posibilidad
de implementar medidas que garanticen la continuidad de los procesos de aprendizaje, desde
la virtualidad, fue muy diferente. Y estas diferencias gravitaron principalmente en torno a los
niveles de ingreso y consumo de las familias de nuestros estudiantes.

Las desigualdades sociales y educativas claramente pre- existian a la pandemia, sin
embargo, en aquellos tiempos de aislamiento social, las posibilidades de aprender de forma
remota que tuvieron los y las estudiantes que viven en zonas desfavorables, en barrios urba-
nos periféricos caracterizados por el hacinamiento o en zonas rurales sin conexion a internet,
fueron diametralmente diferentes a las que tuvieron otros estudiantes que viven en zonas pri-
vilegiadas con medios digitales de altisima tecnologia y que cuentan con conectividad de alta
velocidad.

ESTA HISTORIA RECIEN COMIENZA

La emergencia de todos los cambios que implico la consolidacion de la “Cultura Digital”
-como la forma hegemonica de “ser y estar” en este mundo actual- probablemente constituya
un momento histérico algido de la humanidad en el que el desconocimiento y la incertidumbre
emergen como experiencias generales de las generaciones anteriores con una impronta dife-
rente en cada ser humano segln su grupo etario, situacion social, cultural y econdémica.

En el ambito educativo, hasta el momento, la revolucion que implico la consolidacion
de la Cultura Digital no fue acompafiada por politicas publicas de formacion profesional para
los bibliotecarios escolares. Esta capacitacion permitiria que se configuren como profesionales
de la informacion que se comprometan con la difusion de las habilidades, aptitudes, capacida-
des y herramientas necesarias para la formacion de usuarios autobnomos en lo que refiere a la
busqueda y recuperacion de informacion y conocimientos educativos en formato digital. Esta
capacitacion especifica permitiria, entre otras cuestiones, subsanar el déficit de habilidades
digitales en generaciones de docentes bibliotecarios que fueron formados profesionalmente
como gestores de informacion en lo que refiere, exclusivamente, al soporte papel.

Sin embargo, debemos tener claro que los resultados no dependeran exclusivamente de
nuestro esfuerzo ya que existen factores claves que impiden que el hecho educativo tenga una
relacion lineal con el esfuerzo y el compromiso tanto de los docentes como de los estudiantes.
Estos factores estan directamente vinculados con la injusta estructura socioecondmica en la
que se cimentan nuestras sociedades. En este sentido, es importante sefialar la relevancia que
adquiere que todas las instituciones educativas no solo cuenten con una red WIFI sino que
¢ésta funcione correctamente para que los aprendizajes mediados por tareas vinculadas a la
busqueda de informacion en la Web puedan llevarse adelante sin inconvenientes. Asimismo,
considero necesaria la extension del alcance de la poblacion destinataria del Plan Sarmientos
a los estudiantes y docentes de nivel secundario contemplando a los bibliotecarios, por su-
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puesto. Entiendo que estas politicas publicas apuntarian a alcanzar pardmetros con
menores indices de desigualdad y, de este modo, también permitirian disminuir la brecha de
partida en lo que concierne, especificamente, a igualdad de oportunidades en el acceso a los
medios digitales.
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El libro album y el uso de las Tecnologias Di-
gitales
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Profesor de Ensenianza Primaria
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La lectura constituye un reto para la sociedad en general y la escuela juega un papel
preponderante en su enseflanza desde una concepcion de que leer es comprender aquello que
se lee, que se aprende a leer leyendo y participando en los diversos actos de lectura.

En el afio 2019, tenia a cargo primer grado y como recurso de trabajo se me presento
el libro album. No tenia experiencia en el uso de este material y me resultdo muy dificil la
eleccion del mismo acorde a la edad de mis alumnos debido a la variedad que hay. Sin em-
bargo, me resulto curiosa la utilizacion del libro “Donde estan los monstruos” de Maurice
Sendac. Las ilustraciones me parecieron interesantes para llevar la imaginacion de los estu-
diantes mas alla de la historia. Al no tener un libro para cada uno, se me ocurrié proyectar
el texto en el pizarrdn para que se observen las iméagenes a la vez que ocurria la lectura, y
luego, en el trabajo de las actividades siguientes, cada estudiante tenia su netbook, a saber,
que en la escuela en la cual pertenezco cada estudiante maneja su netbook porque cada grado
tiene un carro tecnolégico. Como producto final, realizamos una infografia de cada persona-
je, en CANVA, con ayuda de la facilitadora informatica.

La escuela debe apropiarse de los recursos didacticos implementados por las nuevas
tecnologias y hacer uso de estos sin descartar los métodos tradicionales y haciendo una equi-
paracion con los mismos. Los docentes necesitamos capacitarnos en las nuevas Tecnologias
Digitales para tomarlas como otras herramientas posibles ademas de las que ya conocemos,
asi también estariamos captando la atencion de los estudiantes que han nacido en la era tec-
noldgica y que, en cierto modo, se aburren de la escuela que ya conocemos. Por eso, nuestra
tarea es actualizarnos para ofrecer nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje, teniendo en
cuenta que la lectura fomenta el desarrollo personal y profesional como también socializa y
empatiza con los otros. La lectura desarrolla la imaginacion y despierta la curiosidad, favo-
reciendo el proceso del aprendizaje colectivo. Como herramienta el libro album estimula al
estudiante a ser protagonista de este, siendo sujeto activo de su propio conocimiento, am-
pliando el campo semantico y mejorando la manera de expresarse al escribir como también
libera diferentes emociones.

Vemos que la Cultura digital nos invade y el deseo de estar siempre conectados tras-
ciende generaciones y nuevas redes sociales nacen y desaparecen con la velocidad en que se
salta de un contenido a otro. Nuestros alumnos no estan exentos de este torbellino de image-
nes, del crear contenidos y buscar ser visibles para otros, de esos like o dislike, que contribu-
yen a fortalecer o debilitar su autoestima. Y como docentes también nosotros generamos esas
huellas digitales, en cada documento que subimos, en cada foto que comentamos, en cada
pagina que visitamos, ya sea en nuestra vida privada o no, dejamos una marca en la red. De
este modo, a través de los trabajos articulados transversalmente con las TIC buscamos que
los estudiantes no solo dominen estas herramientas, sino que deben entender sus funcionali-
dades en el complejo sistema en red que supone la sociedad del conocimiento.

Usar la tecnologia en educacion tiene varias funciones, que segun A. Lasen y H. Puen-
te en su texto de la Cultura Digital, algunas de ellas son: “mejorar la motivacion, el interés,
aumento de la comunicacion y de la cooperacidn entre los grupos, mejoras del aprendizaje
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mediante dispositivos TIC” (A. Lasen y H. Puente, 2016, p. 27), de este modo buscamos
atrapar a los estudiantes con estas herramientas y estrategias y guiarlos para su utilizacion
pedagdgica en la escuela.

Tanto los y las docentes, al igual que las alumnas y alumnos, debemos aprender a ser
competentes digitales, pero mas importante alin: debemos resignificar y adaptar nuestras
competencias a un mundo cada vez mas digitalizado, en donde la huella digital que creamos
es el curriculum vitae del mafiana.
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La Institucion Educativa del nivel secundario de CABA, esta ubicada en el centro de
Parque Patricios.

En esta Institucion Educativa, doy la asignatura de Economia de tercer afo, tanto en el
turno mafiana como en el turno tarde.

En lo referente a las caracteristicas de la asignatura Economia son bastantes complejas,
porque tienen aspectos que derivan de las ciencias exactas — especialmente de las matematicas
-, como aspectos de las disciplinas. Sobre los aspectos que derivan de las ciencias matemati-
cas, se pueden mencionar a los contenidos econémicos referidos a la microeconomia, como
por ejemplo; el tema de las elasticidades de los precios y de los mercados. En donde, yo utilizo
los ejes cartesianos para ensefiar (de manera grafica) el comportamiento de los precios y de los
mercados.

Sobre los aspectos que derivan de las ciencias sociales, se pueden mencionar a los conte-
nidos referidos a la macroeconomia, como por ejemplo; el “tema de la pobreza y marginalidad
y su relacion con los modelos econdmicos en la Argentina”. En donde yo utilizo descripciones
sociologicas sobre las consecuencias sociales de los modelos econdmicos en la Argentina.

En cuanto a los aspectos relacionados con las ciencias sociales, los contenidos de macroeco-
nomia son un claro ejemplo. Temas como la pobreza y la marginalidad, y su relacion con los
modelos econdmicos en Argentina, requieren un enfoque que va mas alla de los nimeros.
Para abordarlos, utiliz6 descripciones sociologicas que permiten analizar las consecuencias
sociales de estos modelos econdmicos en el pais.

Debido a estas complejidades, el principal desafio en la ensefianza de la economia ra-
dica en la necesidad de integrar tanto los contenidos de las ciencias exactas como los de las
ciencias sociales. Esto implica no s6lo dominar las matematicas aplicadas a la economia, sino
también comprender los contextos sociales y sus impactos econdmicos
4) Desarrollo.

Este articulo busca describir las relaciones existentes entre las Tecnologias Digitales y

las Ciencias Sociales, haciendo foco, en la asignatura de economia.
Comenzaremos haciendo un somero analisis sobre las tecnologias digitales y su relacion con
el conocimiento, pasaremos a definir “tecnologias digitales”; como asi también definiremos
“conocimiento”; posteriormente relacionamos ambos conceptos con las ciencias sociales cen-
trandose en la ensenanza de la economia.

La prlmera pregunta que queremos plantear es: ;Qué son las Tecnologias Digitales?
En una primera aproximacion, siguiendo a Carina Lion (2006) , en su obra “Imaginar con tec-
nologias” afirmamos que “la tecnologia es un vehiculo de conocimiento”. “Es decir que las
tecnologias no son un mero objeto de conocimiento sino que permite o habilita otros modos
de conocer”.

Las tecnologias digitales pueden ser puentes entre los conocimientos antiguos y los
nuevos conocimientos, que se derivan de los cambios tecnologicos y el mundo globalizado.

La importancia de los llamados “puentes” tienen dos puntos importantes. El primero

35



es teorico, es decir, la acumulacidn, el andlisis y la reflexion entre los conocimientos antiguos
y los conocimientos nuevos. El segundo es practico, es decir, la aplicacion de esos conoci-
mientos, dividir y delimitar qué conocimientos son netamente tedricos, netamente practicos o
ambos. A esa unificacion entre ambos conocimientos (antiguos y nuevos) y su realizacion con
las tecnologias digitales, Lion los denomina “tecnoconocimiento” (Lion, 2006).

Para aquellos que ensefiamos la asignatura Economia el “tecnoconocimiento” es muy
importante porque es una relacion de género y especie; los profesores de Economia utilizamos
a la tecnologias digitales como una estrategia didactica; como por ejemplo, la utilizacion de
diagramas de flujo para el estudio de la entrada y salida de los recursos y gastos; para la reali-
zacion de los asientos contables; etc.

Una pregunta derivada de la primera pregunta, es saber si los alumnos verdaderamente
conocen y saben sobre tecnologias digitales, porque el hecho de que conozcan y se bajen cien-
tos de aplicaciones en sus celulares o busquen informacion en plataformas virtuales, no los
habilitan para un conocimiento previo y sistematizado de las tecnologias digitales. Ejemplos
de lo dicho en este parrafo son; “lo saque de google”; “este tema lo puedo sacar de tal o cual
aplicacion”.

La segunda pregunta que nos hacemos es: “;Qué son las ciencias sociales y cual es la
relacion con la economia?

Sobre esta segunda pregunta, no hay una respuesta uniforme. Para una parte de las dis-
ciplinas sociales, la economia no seria parte de las ciencias sociales; en cambio, para otra parte
de las disciplinas sociales si lo es.

Para aquellos que consideran que la economia no es parte de las ciencias sociales, tienen
un enfoque restringido, porque consideran disciplinas sociales solo aquellas que puedan des-
cribir los fendmenos sociales por fuera de un pensamiento natural o aquellos derivados de las
ciencias exactas. En cambio para la segunda corriente consideran que los fendmenos sociales
se analizan desde distintos enfoques multidisciplinarios. Estos enfoques multidisciplinarios se
relacionan con la ensefianza de las ciencias sociales, y su relacion con la sociedad del conoci-
miento.

Cuando nos referimos a la sociedad del conocimiento acordamos con el concepto de
Bell (1976), citado por los autores Larsen y Puente que define a la sociedad de conocimiento
como; “la nueva sociedad de la informacion se articula en torno al conocimiento y a las activi-
dades y servicios relacionados con la actividad intelectual, dando como resultado una estruc-
tura y economia basadas en el conocimiento, donde las ideologias empezaran a resultar poco
utiles”.

En otro parrafo del articulo del mismo autor, mencionado en el parrafo anterior define a
la sociedad de la informacién como; “La nocion de sociedad de la informacién se basa en los
progresos tecnologicos. En cambio, el concepto de sociedades del conocimiento comprende
dimensiones sociales, éticas y politicas mucho mas vastas. El hecho de que nos refiramos a so-
ciedades, en plural, no se debe al azar, sino a la intencion de rechazar la unicidad de un modelo
«listo para su uso» que no tenga suficientemente en cuenta la diversidad cultural y lingiiistica,
unico elemento que nos permite a todos reconocernos en los cambios que se estan produciendo
actualmente [...] No se puede admitir que la revolucion de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion nos conduzca —en virtud de un determinismo tecnologico estrecho y fatalista—
a prever una forma tnica de sociedad posible” (2005, p. 17).

Este tipo de sociedad de informacidn imposibilita la ensefianza de las ciencias sociales
como asignaturas o espacios curriculares estancos, sino, por el contrario, la nueva sociedad de
conocimiento exige una enseflanza multidisciplinar, es decir, que haya una interrelacion mul-
tidisciplinar entre los distintos profesores de las distintas disciplinas o asignaturas establecidas
dentro de las ciencias sociales. Este proceso de ensefanza, busca tener ciudadanos activos y
en proceso de “formacion continua” (Larsen y Puente, 2016), capaces de adecuarse a las “ne-
cesidades mudables y dinamicas de la sociedad” (Larsen y Puente, 2016).

3 6 Desde mi opinidn, y teniendo experiencia en la enseflanza de esta asignatura puedo afir-



mar que estoy encolumnado con la segunda corriente social que considera a la economia como
parte de las ciencias sociales porque su objeto de estudio es el ser humano.

La tercera pregunta, tiene relacion con la metodologia de ensefianza de la economia: ;Como
ensefar la asignatura de economia, dentro del nivel medio o secundario y su relacion con las
tecnologias digitales?

Esta pregunta puede ser respondida desde la optica del proceso de ensefianza o desde
el proceso de aprendizaje. Yo voy a centrarme desde la dptica del proceso de ensefianza y su
relacion con la ensefianza de la economia y los aportes que las tecnologias digitales realizan
para la ensefianza de esa asignatura o espacio curricular.

Esta pregunta tiene una respuesta compleja puesto que se deben analizar distintos aspectos de
las ciencias sociales. En una primera parte, el analisis de la ensefianza de la asignatura (eco-
nomia) para un nivel determinado (en este caso, el nivel medio o secundario). En una segunda
parte, la respuesta se refiere a la organizacion, planificacion y ensefianza de esa asignatura,
utilizando como punto de partida las tecnologias digitales como recursos didacticos. Desde
nuestra experiencia los aportes que hacen las tecnologias digitales en la ensenanza de la asig-
natura o espacio curricular de economia son:

1) Mejora la motivacion de los estudiantes, a través de la aplicacion de las plataformas y pagi-
nas web, relacionadas con la economia;

2) aumenta la comunicacion entre el profesor y los estudiantes, a través, de la creacidon de aulas
virtuales -como el classroom en donde el profesor, puede, no sélo comunicarse con los alum-
nos, sino también, introducir apuntes —relacionados con la economia -, para lograr un aumento
del trabajo y la mejora del proceso de ensefianza;

3) Las tecnologias digitales permiten una mejora en el proceso de ensefianza, permitiendo al
profesor, planificar el contenido de su asignatura, a través de herramientas tecnologicas, bus-
cando promover el desarrollo de las capacidades de los alumnos, relacionadas con la investi-
gacion y el aprendizaje. Como por ejemplo, la realizacion de proyectos —la produccion de un
mercado (compraventa de telas), la produccion de un banco mercantil o comercial -; en estos
casos, se aplicaria los contenidos de economia, historia y geografia; logrando una ensefianza
multidisciplinar.

Conclusion.

Desde mi punto de vista, considero que los resultados, pueden ser muy positivos, por-
que se lograria que los alumnos puedan comprender la importancia de la asignatura utilizando
recursos digitales que ellos conocen y utilizan.

Las tecnologias digitales, me permiten como docente planificar y organizar las clases de
economia de una forma amena y didéctica, la apatia y la dispersion de los alumnos.

Es importante expresar una preocupacion que tengo como docente: la problematica que
puede surgir con esta nueva forma de ensefianza es que muchas instituciones educativas no
cuentan con los recursos tecnoldgicos suficientes que son necesarios para la planificacion y
organizacidn de este tipo de ensefianza. Sin embargo, creo que esta situacion no debe ser vista
Unicamente como una problematica sino como un desafio que, desde mi perspectiva, puede
permitirme ser un mejor profesor en la ensefianza de la asignatura o espacio curricular de eco-
nomia.
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Cultura digital para todas las escuelas del
Estado.

La tecnologia como un desafio para las instituciones escolares.

Rodriguez John
Instituto SEDEBA.
Profesora: Marcela Ordiz

Este breve ensayo est4 orientado mediante experiencias vividas por mi, en escuelas pri-
marias de la Ciudad Auténoma donde trabajo e investigaciones y aportes de otros autores, a
desentramar y observar una logica coherente a la importancia de introducir e implementar las
tecnologias digitales en la educacion actual.

Para proponer un cambio fundamental e importante comenzaré primero hablando desde
mi experiencia como docente de primaria para luego adentrarme en las investigaciones y estu-
dios hechos por los investigadores: Ines Dussel y Luis Alberto Quevedo sobre Cultura Digital
a través de los tiempos.

Trabajo como docente de una escuela de primaria de jornada completa en Flores des-
de el afio 2006, y puedo argumentar que hay un desinterés muy grande de parte de nuestros
gobiernos, no solo en infraestructura escolar y mobiliaria, sino también en tecnologia y su
implementacion.

Desde la incorporacidon de computadoras y préstamos a los educandos en las escuelas de
la Ciudad Autonoma de Buenos Aires - de manera confusa y con un nico interés de conseguir
votos-, nos damos cuenta que si queremos incorporar tecnologia a las escuelas, debemos edu-
car al docente y también a los educandos y por ultimo, concientizar a los padres de que es una
herramienta y util escolar, y no un juguete . En pocas palabras a menudo estas computadoras
eran mas usadas por los adultos que por los nifios, por lo que las mismas se descomponian y
dejaban de funcionar correctamente, por tanto habia alumnos/as que se quedaban sin sus res-
pectivas herramientas de trabajo.

Si pongo mi experiencia de docente de primaria como ejemplo, puedo observar que en mi
colegio de jornada completa, este gran problema y desinterés gubernamental, sumado a la
falta de insumos y de conocimientos, nos ocasiona caos al querer llevar adelante una clase en
buenos términos.

Cuando tuve cuarto grado, quise conjuntamente con la preparacion del acto del veinte de Ju-
nio, elaborar un video informativo-"Biografia de Manuel Belgrano y creacion de la bandera”-,
con los nifios. Comenzamos trabajando en sala de informéatica con las pocas computadoras que
habia, usando internet cuando podiamos conectarnos, y tratando de implementar la aplicacion
EDMODO- muy usado en esos tiempos-, pero con muchas problematicas. De esta manera al
tener alumnos sin internet en sus casas, al carecer nosotros mismos en la escuela de este recurso
y al no contar con computadoras todos; optamos por terminar el video nosotros los docentes.
Logicamente no pudimos pasar este video el dia del acto ya que desconociamos el uso del
Cafion de la escuela. El proyecto no tuvo un final feliz.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion estan instaladas a pleno en nuestra
vida cotidiana; una empresa, un hotel, un banco, un supermercado,y tantos lugares los cuales
necesitan a diario estos avances. Y la escuela, poco a poco, ha tenido que darle un lugar propio.
Cuando hablamos de las tecnologias digitales, nombramos un conjunto de practicas tecnologi-
cas ideadas y puestas al servicio del transporte, de la comunicacion y la informacién. Operan
a partir de interfaces que mediatizan la comunicacidn con el usuario quien puede, ademas de
recibir informacidn, difundirla y producirla.
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Esta capacidad de vehiculizar y producir nueva informacion a partir de una que ha sido
dada es la que permite pensar a los usuarios ya no como consumidores, sino como prosumido-
res, es decir, consumen y producen contenido.

Acerca de la pregunta sobre qué lugar a las tecnologias digitales le da la educacién, nos
proponemos pensar cudl es la mirada que sobre ellas pueden tener los estudiantes y los docen-
tes, es decir, cudl es la relevancia que estos le dan a estos recursos. También debemos tener
en cuenta qué participacion tienen nuestros gobiernos en los avances o retrocesos en cuanto a
cultura digital en nuestro pais.

Ines Dussel (2011), respecto de esto nos comenta :“Los esfuerzos que estan haciendo
los gobiernos de una region por volver accesibles las nuevas tecnologias y la conectividad son
fundamentales para achicar la brecha digital y emparejar las oportunidades sociales de acceder
a los nuevos bienes. Sabemos que esa brecha estd determinada en gran medida por desigual-
dades sociales, territoriales y de género; por eso es importante que las politicas educativas y
sociales contribuyan a una distribucion mas equitativa de las posibilidades de acceso a los
nuevos medios digitales”(p.11)

La inclusion de las tecnologias digitales tanto en educacion como en la sociedad supone
un adiestramiento no tanto en el uso de ciertas herramientas (programas, interfaces, incluso
equipos), como en la cultura institucional de valor pedagdgico que se les otorga a estas tecno-
logias de progreso- son importantes porque el mundo se mueve a través de ellas-. Por tanto,
cuando enfatizo, si estas estan al alcance de todos, es porque se necesita una inversion y un
aprendizaje relevante para su integracion en la sociedad consumista de las mismas. Hoy en dia
no se puede suponer un avance personal propio, € integrarse en sociedad-estudiar una carrera,
conseguir un trabajo, socializar e integrarse al mundo, si estas tecnologias no estan al alcance
de todos.

No solo en la escuela donde trabajo sucede esta problemadtica, también se observa en
otras escuelas. A veces pienso que hay colegios que no estan preparados para una jornada com-
pleta y mucho menos para poner en marcha ¢ implementar las tecnologias venideras- no hay
cultura digital disponible ni al alcance de todos los actores escolares-.

Para poder entender un poco mejor la importancia en los avances tecnoldgicos cultura-
les, nos debemos adentrar dentro de la escuela y en como esta funciona para estos aprendizajes
en cultura digital.

Estas nuevas tecnologias en educacion nos proponen:

* Integracion social.

* Trabajo cooperativo y colaborativo.

* Promover la investigacidon y los nuevos proyectos.

* Creacion de contenido multimedia, con foco en el desarrollo de las inteligencias multiples
(Gardner, 1983).

* Tareas y trabajos personalizados.

* Sentido de pertenencia tecnologica-si no estas dentro, o estas afuera-
* Poder compartir conocimiento.

* Usar y expresar el pensamiento critico.

* Autonomia y seguridad.

De esta forma los avances en tecnologia no solo nos proponen incorporarnos social-
mente en un mundo mas globalizado, sino también modificar personalidades y aptitudes in-
dividuales para poder pertenecer y ser parte de ese mundo. No podemos quedarnos afuera-in-
fraestructuras edilicias, material técnico y de estudio, capacitadores-, por eso, es importante
que desde las instituciones educativas haya cambios sustanciales y firmes para lograr estos
avances y adquisiciones. Si pensamos en la tecnologia digital, como una materia mas dentro de
la educacion-no solamente una sala de computacion disfuncional- tomando todos los desafios,
proponiendo avances y nuevos materiales y salones de trabajo, tomaremos ciertos objetivos
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como proyectos a futuro.

Nuestros objetivos como docentes de primaria son:

» Lograr que cada escuela o institucion educativa cuente con material tecnoldgico adecuado
para todos los alumnos y docentes de esa institucion.

* Tener un lugar fisico en cada institucion educativa, con todas las comodidades tecnologicas
disponibles para su uso diario.

+ Contar con cursos y carreras gratuitas de capacitacion tecnologica, tanto para alumnos como
para docentes.

* Lograr la integracion de todas las escuelas a la cultura digital y tecnoldgica que la sociedad
con sus renovaciones impone.

Si suponemos a la vieja escuela como estructurada, antigua, desconectada por momen-
tos del mundo y sus avances, debemos creer que la escuela ha crecido mucho en estos tltimos
afios en cuanto a conocimiento y uso de la cultura digital.

La escuela tradicional o vieja escuela marco y ain marca una madeja dificil de desen-
roscar. No siempre los docentes e instituciones educativas estan preparados para el modernis-
mo y las tecnologias que se renuevan constantemente.Pero alcanzar estas nuevas tecnologias
desafiantes a menudo se hace dificil, no siempre las mismas estan a disposicion de todos, por
tanto, nuestro reto de hoy es poder contar con estos recursos digitales en todas las escuelas pu-
blicas de todo el pais, atin en las escuelas de frontera. También lograr capacitar a los docentes
en su totalidad y no siempre dejar una buena porcion afuera -.

Dussel (2005), agrega que también es preciso que lo digital sea tomado como objeto de
estudio en la formacidon docente. Asimismo, sostiene que en el contexto actual no podemos
seguir ensefiando a ensefiar sin tener en cuenta el entorno socio-técnico en el que vivimos.
Encuesta Panorama OEI(Panorama portal de la Educacion).

También tener en cuenta los diferentes contextos educativos y sociales culturales, como
también econdmicos; nos pone una vez mas la problematica escolar, como social, que no to-
dos podemos acceder a tecnologias nuevas y renovadas. Buscamos la inclusién tecnologica
en todas las escuelas-modernas y no tanto, estatales y privadas, de ciudades o de campos y
fronteras-, las tecnologias nos introducen a un mundo globalizado mas avanzado-.
Conclusion:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) abarcan mucho mas que
una netbook, laptop, o computadora. Ademas de los medios audiovisuales tradicionales, los
celulares y las tablets, también son claros exponentes de estas tecnologias. El aula es el lugar
ideal para incorporarlas ya que las nuevas generaciones de estudiantes estan acostumbradas a
usarlas a diario. Sin embargo, generalmente es en las instituciones educativas donde menos se
las usa.

Las tecnologias digitales tienen un reconocido potencial para mejorar el contexto de
ensefanza-aprendizaje. Pese a la gran cantidad de recursos gratuitos y de facil uso tales como
documentos online, herramientas para crear videos, audio y presentaciones, entre otros. Para
integrar estas tecnologias en el aula es necesario tomar conciencia de que existen ciertos desa-
fios que hay que afrontar y poder reflexionar sobre nuestras préacticas para generar condiciones
que nos permitan su incorporacion diaria, tanto en la escuela como en otros ambitos. Para ello
es necesario poder informarse acerca de estas herramientas, su utilizacion pedagogicas para
que no se genere incertidumbre e inseguridad por lo que pueda suceder al incorporar alguna
innovacion de este tipo, que pueda generar en los docentes resistencia al cambio (educacion
tradicional) ya sea por falta de claridad al respecto, del impacto de las nuevas tecnologias en
sus clases o por tener una actitud conservadora respecto del uso de materiales educativos en
formatos no tradicionales, debido a la falta o escasez de competencias tecnoldgicas, como asi
también de tiempo y de motivacidn para capacitarse en el uso de las TIC generando un rechazo
propio a integrar y “convivir”’ con las nuevas tecnologias.

A st mismo hay que reconocer que los dispositivos mdviles son parte de la vida diaria y
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suponen un recurso de gran potencial educativo, todo esto acompainiada de un adecuado disefio
pedagogico, pudiendo tener un impacto altamente positivo en la calidad del aprendizaje y en
las mejoras del trabajo docente sin dejar de lado la importancia en la capacitacion en el uso
de las tecnologias pedagdgicas precisas, a partir de la cual definiran con qué objetivos y de
qué manera utilizarlas; teniendo en cuenta que es necesario encarar actualizaciones periddicas
tanto de software, hardware como de capacitacion docente.

Las oportunidades que presentan integrar las tecnologias digitales en el aula son cada
vez mas accesibles, abriéndose a la posibilidad de una verdadera innovacion educativa.

La capacitacion docente es una estrategia fundamental para lograrlo, pero también debe
ir acompanada de un cambio profundo en las concepciones sobre la funcion del docente, las
formas de aprender de los estudiantes y las nuevas formas de gestion educativa. Todo ello
requiere desarrollar proyectos articulados y coherentes con los objetivos adecuados a cada
ambito escolar y los nuevos contextos de la era digital, juntamente con el apoyo econdmico
sustentable del estado, y la prioridad del conocimiento multiplicador al alcance de todos.
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Multialfabetismo: De la 0smosis a la accion

Por Laura Veronica Requejo

DNI 23222939

Lic. Informatica Educativa (UNLA)
Escuela N°25 DE 18

“;Cudl de las actividades que realiza cotidianamente es posible sin recurrir al uso de alguna
tecnologia?, (...)no se trata de “sus tecnologias y usted”, o en un nivel mas abstracto, de la
relacion entre “tecnologia y sociedad”. Usted esta tecnolégicamente constituido. Usted es un
ser tecnologico(..)

-Actos, actores y artefactos: Sociologia de la tecnologia - Introduccién - Hernin Thomas, Al-
fonso Buch (coordinadores)

La noticia que mejord la experiencia

La Escuela N°25 DE 18 del barrio de Versalles, fue seleccionada como una de las 6 escuelas de
la ciudad de Buenos Aires para participar de un proyecto sobre impresion en 3D. A principios
de octubre de 2021, la profesora de Educacion Tecnolodgica del turno manana y yo, en mi rol
de Facilitadora Pedagdgica Digital, comenzamos la formacion sobre Disefio e impresion en
3D. La propuesta era planteada para primer ciclo realizando unos sellos que se imprimirian
en algun lugar a confirmar sin la presencia de los alumnos. Con entusiasmo se comenzd, pero
avanzadas las actividades, nos informaron que llegaria a la escuela la impresora 3D.

Con la llegada de la impresora, toda la comunidad pudo presenciar el proceso de impresion de
los diferentes elementos, mientras se explicaba su funcionamiento y se incorporaban nuevos
conocimientos. Ese fin de afio fue movilizante y se pudo bocetar el proyecto que quiero com-
partirles.

Iniciando el ciclo lectivo 2022, junto con los profesores de Educaciéon Tecnologica y las do-
centes de 5° grado de ambos turnos, dimos forma al proyecto “Prendedores 3D”

disefiados por los alumnos y entregados a los alumnos de 4° grado para la Promesa de Lealtad
a la Bandera.

iManos en la net!

Las tecnologias digitales son parte de la vida cotidiana, debemos incorporarlas en las aulas
y preparar a los alumnos para que desarrollen estrategias para el abordaje de desafios que se
presenten, de alli la importancia de la Multialfabetizacion desde las diferentes disciplinas.
(...) mas que pensar en “escuelas inteligentes”, es decir escuelas hiperconectadas y expuestas
a una ingente cantidad de tecnologia, lo que se busca es formar “ciudadanos inteligentes”
(aprendices inteligentes en nuestro caso), individuos conscientes, proactivos pero también
criticos frente a las transformaciones que hoy se estan generando en la era actual (Calzada y
Cobo, 2015).

Al inicio del proyecto, surgieron varios interrogantes que en conjunto se plantearon: Cada
alumno de 4° tendra su prendedor, ;Cuantos alumnos son? ;Seran todos iguales? ;De qué
tamafo los haremos? ;Con qué forma? ;Cuanto tiempo tarda en imprimir?, para citar algunos
ejemplos. Muchas preguntas dependian del disefio, otras de la organizacion. Se sabia que se
trabajaria en cada turno para facilitar la organizacion. Se decidio realizar por equipos los dise-

nos y luego por votacion elegir el modelo final.
Con las docentes se reflexiond sobre la importancia de la Promesa, cdmo se sintieron ellos el
afio anterior y como le explicarian a otros alumnos el significado de esa celebracion. Luego
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con los profesores de Ed. Tecnoldgica realizaron diferentes dibujos y cada grupo decidio su
modelo. Junto con las docentes en los espacios con Ed. Digital, se trabajo con tinkercad para
construir el modelo en 3D. Con el dibujo y el modelo avanzado, se llevo a cabo la votacion. Al
diseno final se le realizaron algunos ajustes teniendo en cuenta las sugerencias indicadas. En
otra instancia, utilizando la PDI, se mostré como preparar el archivo para que la impresora 3D
pudiera imprimirlo. Una vez finalizado el proceso se imprimid y se registro el tiempo, también
se observo la calidad de la impresion. Se organizo

un nuevo archivo con varios disefios para agilizar la impresién. Con los disefios impresos, se
colorearon con témpera y se les coloco por detras un gancho.

El principal logro del proyecto no fue el uso de la impresora 3D y la impresion de los pren-
dedores, sino la dindmica de trabajo que se generd. El trabajo colaborativo entre docentes, no
solo hizo crecer la idea inicial, propicid6 momentos de desafiodesafio, curiosidad y disfrute
que multiplico saberes e invito a otros colegas a animarse. Por su lado, los estudiantes desa-
rrollaron su autonomia y el trabajo grupal, la interaccidn surgié espontaneamente entre grupos
al igual que la colaboracion; se pudo evidenciar la potencia del aprendizaje entre pares y la
sinergia que genera una propuesta motivadora.

Teniendo presente lo dicho por Cristobal Cobo en una de sus entrevistas:

(...) en el primer dia de trabajo, uno era una esponja que absorbia conocimiento, informacion
por todos los lugares. Algo pasa que cuando entramos en dindmicas de rutina, empezamos a
bloquear esas capacidades de absorcion. Lo que yo creo es que para estimular el autoaprendi-
zaje, una de las cosas mas importantes es asegurarnos que los estudiantes puedan dialogar los
planes curriculares (los contenidos enciclopédicos) con otros saberes y experiencias que van
mas alla del aula. Eso es fundamental, no solamente es importante, sino que ademas trae otro
desafio, donde no so6lo se valoran los conocimientos sino las habilidades a veces dificiles de
medir, pero que sabemos que son muy importantes (Cobo, 2018)

Te invito a trabajar con otros docentes y que juntos salgan de la linea y hagan garabatos, que
creen espacios motivadores, ludicos y pensados para el aprendizaje con otros propiciando la
exploracion. Las tecnologias digitales son aliadas para este tipo de propuestas, aunque no la
unica herramienta, necesarias para caminar hacia la accion.
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Transformando la Educacion Musical con
Tecnologia: Una Propuestalnnovadora para
Séptimo Grado en CABA

Mariana Gabriela Ponzo
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Maestra de Educacion Musical Institucion educativa: Escuela 24 DE 14
Escuela N°25 DE 18

“La musica es el lenguaje universal de la humanidad.

La tecnologia amplia este lenguaje,

dandonos nuevas herramientas para expresarnos

y conectar con el mundo de formas antes inimaginables.”
Herbert von Karajan (1908-1989)

Director de orquesta

Nacido en Salzburgo, Austria
Un Nuevo Horizonte para la Ensefianza Musical
La integracion de tecnologias digitales en la educacion musical esta revolucionando la mane-
ra en que los estudiantes interactian con el aprendizaje. Este articulo presenta una propuesta
didactica desarrollada para un grupo de 18 alumnos de séptimo grado en una escuela primaria
de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires (CABA). Los estudiantes, con edades comprendidas
entre 12 y 13 afios, provienen de una escuela urbana con recursos musicales limitados. La
propuesta se enfoca en la utilizacion de la placa Makey Makey y herramientas digitales en
linea para enriquecer la ensefianza musical, mejorar el desarrollo de habilidades musicales,
aumentar la motivacion y fomentar la colaboracion entre los alumnos.
Explorando el Mundo Digital con Makey Makey
La actividad central de la propuesta didactica implica el uso de la placa Makey Makey, una
herramienta innovadora que permite convertir objetos cotidianos en interfaces interactivas.
En la primera fase de la actividad, los estudiantes se organizan en grupos para construir un
teclado musical interactivo utilizando materiales conductores como frutas, papel de aluminio
y plastilina. Este proceso no solo introduce a los alumnos
a conceptos basicos de electronica, sino que también facilita una comprension practica de
como interactian el hardware y el software.
Una vez que el teclado estd ensamblado, los estudiantes conectan la placa Makey Makey a
una computadora. Posteriormente, utilizan la plataforma en linea Soundtrap para explorar
diferentes sonidos y efectos musicales, creando sus propias composiciones. Soundtrap pro-
porciona un entorno creativo para la experimentacién con samplers y loops musicales. La
colaboracion entre los grupos se facilita mediante Google Jamboard. En esta etapa, los estu-
diantes planifican, intercambian ideas y proporcionan retroalimentacioén a sus compaiieros.
Google Jamboard permite a los alumnos organizar sus ideas, compartir sus composiciones y
recibir retroalimentacion en tiempo real, mejorando asi el trabajo en equipo y la dinamica de
la clase.
La fundamentacion de la propuesta se basa en varios conceptos clave de la literatura sobre
la integracion de tecnologias en la educacion. Lasén y Puente (2016) destacan que las herra-
mientas digitales no solo aumentan la motivacion y la participacion de los estudiantes, sino
que también mejoran la comunicacion y la cooperacion en el aula. Lion (2006) introduce el
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concepto de tecnoconocimiento, que enfatiza la necesidad de integrar las tecnologias digitales
de manera significativa en el proceso educativo. Ademas, el informe PISA de 2015 subraya
que el uso moderado y planificado de tecnologias es mas efectivo que un uso intensivo, resal-
tando la importancia de una implementacion estratégica en el contexto educativo.

Por su parte, Cristobal Cobo en su texto titulado “Multialfabetismos para nuevos ecosistemas
de creacion y colaboracidon”, resalta la importancia de los multialfabetismos y la colaboracion
en un mundo digitalizado, conceptos que son extremadamente relevantes para la educacion
musical. Integrar habilidades digitales y multimedia en el aprendizaje musical no solo mejora
la ensefianza y la practica, sino que también abre nuevas posibilidades para la creacion, cola-
boracién e innovacion en la musica. La educacion musical debe evolucionar para incorporar
estas competencias y preparar a los estudiantes para un futuro musical cada vez mas interco-
nectado y tecnologico.

Asimismo, Cobo discute como los entornos educativos estan cambiando en respuesta a las
transformaciones digitales y describe como las aulas del futuro seran mas dindmicas y tecnold-
gicamente integradas, con profesores actuando como facilitadores del aprendizaje y estudian-
tes desarrollando habilidades para el autoaprendizaje y la

adaptacion tecnolodgica. Estas ideas subrayan la importancia de disefiar aulas de musica que no
solo incorporen tecnologias emergentes, sino que también preparen a los estudiantes para ser
aprendices autdbnomos en un mundo digital.

Ademas, la reflexion de Inés Dussel en “La Atencidon Escolar en un Mundo de Pantallas™ ofre-
ce una perspectiva critica sobre el impacto de las pantallas en la atencién y el aprendizaje de
los estudiantes. Dussel plantea que la omnipresencia de dispositivos digitales puede fragmen-
tar la atencion de los estudiantes y llevar a una comprension mas superficial de los contenidos.
Esto refuerza la necesidad de una integracion equilibrada de las tecnologias digitales en la
educacion musical, donde se fomenten habilidades para manejar distracciones y desarrollar
una atencion sostenida.

Reflexiones Finales y Perspectivas Futuras

La propuesta didactica que incorpora la placa Makey Makey y herramientas digitales en la
educacion musical resultd ser una experiencia altamente enriquecedora para los estudiantes
de séptimo grado. La combinacidén de tecnologia y musica no solo aumentd la motivacion
y el interés de los alumnos, sino que también promovio la creatividad y la colaboracion. La
experiencia demostro la importancia de proporcionar a los docentes capacitacion continua y
asegurar la disponibilidad de infraestructura tecnoldgica para maximizar el impacto educativo.
El aspecto mas valioso de la propuesta fue la integracion efectiva de la tecnologia con el
aprendizaje musical, ofreciendo a los estudiantes una experiencia innovadora y accesible. Para
futuras implementaciones, seria beneficioso mejorar la capacitacion docente y explorar la in-
corporacion de mas recursos digitales en el curriculo. Asegurar un acceso equitativo a tecno-
logias y materiales contribuird a ofrecer una experiencia educativa mas rica y enriquecedora
para todos los estudiantes.
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Una propuesta de uso de tecnologia en
escuela primaria y algunos conceptos para
formar usuarios criticos

Cynthia Gomez

DNI: 25.864.795

Titulo docente: Profesora de Ensenianza Primaria
Institucion: Esc. 10 DE 9 “Manuel Lainez”

Usted es un ser tecnologico, mas alld de que la idea le
resulte agradable o no. (...) Todas las tecnologias son
humanas (por mas inhumanas que a veces parezcan).

(Thomas, Buch, 2008:10)

Atravesados por la tecnologia, es indispensable incorporar en nuestras clases el uso de
diversidad de herramientas tecnologicas con la finalidad de que nuestros alumnos
comiencen a navegar en el mar de la cultura digital tanto como usuarios como productores
de contenido.

La presente propuesta es llevada a cabo con un grupo de catorce alumnos de un cuarto
grado de escuela publica con multiples objetivos: estimular la escritura y facilitar la correccion y
edicion de las escrituras intermedias, acercar a los alumnos distintas herramientas y crear concien-
cia de la huella digital que dejamos como usuarios.

Es sabido que con el uso de tecnologias en la educacion se logra una “mejora de la motiva-
cion y el interés, gracias al uso de herramientas con las que los escolares se encuentran mas fami-
liarizados. Asi mismo, los recursos digitales suelen ser mas atractivos gracias a todas las posibili-
dades audiovisuales e interactivas que ofrecen.” (Lasén, Puente: 2016:27)

. Como hacer que los chicos escriban, relean y corrijan sin morir en el intento?

La tarea de las escritura, lectura y reescritura, indispensable para lograr textos con coheren-
cia y cohesion se ha vuelto una mision casi imposible en papel los Gltimos afios. La necesidad de
finalizar los trabajos cuanto antes y la falta de habito de la revision, genera un desafio que se debe
encarar en el aula a fin de lograr riqueza y placer por la expresion escrita en los alumnos.

Esta propuesta inicio junto con la hora de Biblioteca y el préstamo de libros. Se les solicitd
a los chicos, luego de la eleccion voluntaria de libros, que escriban recomendaciones de los textos
leidos y, como soporte, invitamos a realizar entradas en un muro de Padlet bajo el nombre de “Re-
comendaciones literarias”. El entusiasmo fue inmediato, todos comenzaron su escritura con
ahinco, la idea de poder compartir su opinion y de que sus escrituras fueran socializadas y no que-
daran solo en una hoja de carpeta fue un potenciador de la experiencia.

La posibilidad de edicion facilitd las correcciones. Para enriquecer las publicaciones, los
niflos buscaron imagenes de las tapas de los libros en internet que adjuntaron a cada publicacion.

Un muro “generado colectivamente por numerosos co-autores, que también son a su vez,
consumidores del producto en constante evolucion y re-negociacion” (Lasén, Puente: 2016:11). El
proyecto marchaba sobre ruedas, los chicos leian las recomendaciones y luego sacaban en présta-
mo alguno de los libros recomendados, el muro crecia semana a semana, hasta que... uno de los
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niflos comenzd a escribir en forma andnima chistes y comentarios obscenos.

De una simple actividad de lectura y escritura al reconocimiento de la huella digital La me-
diacién fue inmediata. De tratase de una simple actividad de escritura y reescritura, se pasoé a la
reflexion sobre diversos temas: la necesidad de pensar sobre sobre las cosas que se publican, la em-
patia hacia el otro, la descalificacion, el creer que es posible decir cualquier cosa amparado en el
anonimato. La herramienta fue perfecta porque si bien las publicaciones fueron realizadas, estas
pudieron ser eliminadas (incluso antes de que fueran vistas por el grupo). La reflexion fue fructife-
ra: el “chistoso” reconocid su falta y pudo seguir usando la herramienta sin volver a caer en la
burla. Se acordaron normas de escritura que fueron mas alla de la correcta ortografia, el uso de
sindbnimos para evitar repeticiones y la puntuacion adecuada.

Los alumnos se iniciaron en el camino de producir contenido pertinente y adecuado, cuidan-
do las formas y haciéndose responsables por sus expresiones. Indudablemente, la tecnologia digi-
tal es una maravillosa herramienta que aplicada a la ensefianza genera espacios de aprendizaje para
multiples disciplinas atravesadas por el cambio constante y la necesidad de actualizacion perma-
nente, asi como un uso responsable y respetuoso del otro y de uno mismo.

Referencias bibliograficas:
- LASEN Amparo, PUENTE Héctor (2016). La cultura digital Disponible en https://www.resear-
chgate.net/publication/305446340

- THOMAS Hernan, BUCH Alfonso (2008). Actos, actores y artefactos. Sociologia de la tecnolo-
gia. Universidad Nacional de Quilmes Editorial
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La ciudadania digital: un derecho fundamental
en la era tecnoldgica
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En el siglo XXI, la ciudadania digital no es solo una herramienta de interaccion, sino un
derecho humano bdasico que garantiza la participacion plena en la sociedad moderna. Su importan-
cia trasciende lo tecnologico para convertirse en un pilar de la equidad, la inclusion y la democra-
cia.

El conocimiento sucede, se produce y circula en otros ambitos ajenos a la institucion escolar.
“Investigadores como Manuel Castells han detectado la existencia de una brecha cultural y tecno-
logica entre la juventud de hoy y un sistema escolar que no ha evolucionado a la par que la socie-
dad y su entorno digital.” (Scolari C. A., 2018, pag. 10) Sin embargo, alfabetizacion digital no es
algo que se desarrolle y suceda por el mero hecho de usarlos. La alfabetizacion digital implica
ademas del uso, la apropiacion y la reflexion critica sobre los dispositivos tecnologicos, las apps,
las redes sociales y las diferentes las plataformas. Se trata de una formacion tecnoldgica, pero
hacia la construccidon de una mirada reflexiva, para hacer un uso critico, creativo y con sentido de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Planteamos con certeza que el lugar para que
esta construccion de saberes suceda es: la escuela.

En este sentido considerando las transformaciones ocurridas en la sociedad, respecto de la
cultura digital, se considera necesario repensar y profundizar el desarrollo de précticas de ensefian-
za que alienten la ciudadania digital. Se entiende por ciudadania digital el derecho de los estudian-
tes a acceder a conocimientos sobre tecnologia, a enfrentarse a situaciones problematicas, a resol-
verlas elaborando aportes propios y a la creacion de normas de convivencia en ambitos virtuales
que garanticen los derechos de quienes interactiian en ellos”.

Podriamos decir que la educacion para la Cultura Digital implica plantear practicas educati-
vas para que los y las estudiantes puedan ser ciudadanos digitales plenos, y que puedan apropiarse
y hacer uso de la tecnologia de una forma responsable, critica y creativa. Estos saberes contribuyen
a que sean “prosumidores”, personas que al utilizar Internet sean al mismo tiempo productores
(pro) y consumidores (sumidores) de informacion. De esta manera ponemos el foco en los y las
estudiantes para que puedan ejercer una ciudadania digital critica, que comprendan y utilicen los
nuevos medios para expresarse, participar, y tomar parte activa en la vida social, cultural, econdmi-
ca e intelectual de la sociedad en la que viven. Es importante que los y las docentes puedan anali-
zar, apropiarse y profundizar el conocimiento acerca de fendmenos como huella digital, identidad
digital, ciberbullying, sexting y grooming para poder plantear proyectos para ensefiar y aprender
en la Cultura Digital. El abordaje de estos fendmenos en las practicas de la ensefianza es indispen-
sable para que el ejercicio de la ciudadania digital de los y las estudiantes suceda de manera segura

y responsable.
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